תכולת המשחק:
1 לוח, 92 מבניים, 24 אבירים (6 יחידות מכל צבע), 4 סימני ניקוד, 1 מלך.

40 כרטיסי פעולה. (10 מכל צבע).

4 כרטיסי חוקים.

3 כרטיסי שלבים.

8 כרטיסי מומחים.
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מטרת המשחק:

על הלוח סולם ניקוד הסובב את מרכז הלוח, במרכז לוח משובץ8X8 , אזור הפעילות של המשחק, על 8 משבצות מסומן המיקום הראשוני של הטירות.
השחקנים מקבלים נקודות בסיום כל אחד משלושת הסיבובים/שנים של המשחק, על כל טירה שיש בה אביר שלהם.

הניקוד תלוי בשטח הטירה ובגובה בו נמצא האביר.

השחקן שאוסף את מירב הנקודות בסוף שלושת הסיבובים/שנים הוא המנצח.

[image: image2.emf]
הכנות למשחק:

· הנח את הלוח במרכז השולחן.
· כל שחקן בוחר צבע ולוקח את סימן הניקוד ושש האבירים מאותו צבע. 
· הנח את סימני הניקוד בתחילת סולם הניקוד.
· כל שחקן מקבל כרטיס חוקים אחד.
· הנח על השולחן את כרטיס השלבים המתאים לכמות השחקנים המשתתפים (קיים כרטיס אחד עבור 2/3/4 שחקנים)
· טרוף את כרטיסי הפעולה לערמה אחת (בלי להתייחס לצבע) והנח אותה על השולחן כך שפני הכרטיסים כלפי השולחן.
· הנח את המלך לצד הלוח.
· הנח את מגדלי הטירה ליד הלוח, זו ערמת האספקה, הנח 8 מהם על גבי הלוח במקומות המסומנים.
· השחקן הצעיר הוא הפותח את המשחק, ואחרו לפי כיוון השעון.
· כל שחקן מעמיד אביר אחד על טירה ריקה. כך שכל שחקן מתחיל את המשחק עם אביר אחד על טירה נפרדת מהשחקנים האחרים.
· השחקן האחרון ששם אביר על ראש טירה מניח בנוסף את המלך על טירה ריקה. ובכך הופך את הטירה הזו לטירה בה מבקר המלך בשלב הראשון.

TORRES משוחק על פני שלוש שנים או שלבים, בסיום כל שלב מיקום השחקנים מחושב והם מקבלים ניקוד בהתאם.

השלב הראשון מכיל 4 סיבובים, השני והשלישי 3 סיבובים כל אחד. (במידה ומשחקים רק שני שחקנים כל שלושת השלבים מכילים 4 סיבובים).

לכל שחקן, יש תור אחד לפי סדר השעון בכל סיבוב.

לפני כל שלב שחקנים מקבלים מערמת האספקה כמות של מגדלים לשלב הזה כפי שמצוין בכרטיס השלבים.

השחקנים מעמידים את מגדלי הטירה כפי המשורטט בכרטיס השלבים, ובהתאם לשלב המשוחק. מגדלים אלו הם האספקה האישית לכל שחקן לשלב זה.

השחקן שפותח את המשחק הוא השחקן הצעיר ביותר ואחריו בכיוון השעון.
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מהלך התור:

כל שחקן בתורו מקבל 5 נקודות פעולה "לבזבז", באיזה סדר שיבחר לביצוע אחת מהפעולות הבאות, הרשומות גם בכרטיס החוקים שלפני כל שחקן.

1. הוספת אביר: 2 נקודות פעולה.
כל אביר חדש מונח (ממוקם) על משבצת או טירה ריקה צמוד לאביר באותו צבע אשר מונח כבר על הלוח.

כאשר מניחים אביר החוקים הבאים צריכים להתקיים:

· הנחת האביר בצמוד לאביר קיים תתבצע במקביל ולא באלכסון, כלומר יש 4 משבצות שניתן להניח את האביר בהם.
· המקום בו מונח האביר צריך להיות בגובה או נמוך מהאביר שכבר נמצא על הלוח.
2. הזזת אביר: 1 נקודת פעולה למשבצת.
שחקן יכול להזיז כמה אבירים שירצה כל עוד יש לו מספיק נקודות פעולה. במידה והשחקן לא משתמש באחד מכרטיסי הפעולה המיוחדים, יש להשים לב לחוקים הבאים:

· אבירים יכולים לנוע בקו ישר בלבד ולא באלכסון.
· אביר יכול לעלות קומה אחת עבור נקודת פעולה אחת, אך על מנת לרדת יכול האביר לרדת איזו גובהה שירצה עבור פעולה אחת.
· אביר לא יכול לעבור מעל או לנחות על אביר אחר (לא משנה באיזה צבע האביר) או על המלך.
· חשוב: למגדלי הטירה דלתות בארבעת הצלעות, האביר יכול להשתמש בהם על מנת לטייל בתוך הטירה, כלומר אביר יכול להיכנס דרך כל דלת ולצאת מכל דלת באותה דירה, בעלות של נקודת פעולה אחת. כאשר אביר מטיל בטירה הוא אינו יכול לעלות קומה.
· בדרך זו אביר יכול לנוע דרך כמה טירות בתור בהתאם לכמות נקודות הפעולה שברשות השחקן.
3. הנחת מגדל: 1 נקודת פעולה.
ערימות המגדלים המונחות לפני השחקן מהוות אינדיקציה על כמות התורות שנותרו לשחקן בכל שלב.

שחקן בתורו רשאי להשתמש במגדלים מערמה אחת מהערמות שלפנו, והוא יכול לבחור באיזו חבילה שירצה מהערמות שלפנו.
הוא ראשי לא להשתמש בכל המגדלים, ואת המגדלים בהם לא השתמש הוא יכול להניח על כל אחת מהערמות שלפנו בתנאי שהערמה לא תגדל מעבר לשלושה מגדלים.

ערמה לעולם לא תהיה גדולה משלושה מגדלים.
במידה ויש לשחקן מגדלים עודפים, הוא מחזיר אותם לערמת האספקה, המגדלים העודפים לא יכולים לשמש לבניית מגדל חדש.
למעט במקרה בו משתמשים בכרטיס פעולה האומר אחרת החוקים הבאים חייבים להתקיים בעת הנחת מגדל:

· השחקן יכול להוסיף את המגדל לאיזה מגדל שירצה ולכמה מגדלים שונים באותו תור.
· השחקן חייב להוסיף את המגדל לטירה קיימת, על ידי הנחת המגדל בצמוד למגדל קיים (קומה 0), תוך כידי הגדלת שטח הטירה, או הנחה על מגדל קיים תו כידי הגבהת הטירה.
· טירה לא יכולה להיות יותר גבוהה מהשטח שלה.
דוגמא: עם שטח הטירה שלוש מגדלים גובה בטירה לא יעלה על שלוש קומות.

· לא ניתן לחבר כמה טירות לטירה אחת, כלומר טירות יכולות להיות צמודות באלכסון בלבד.
4. רכישת כרטיס פעולה: 1 נקודת פעולה.
שחקן יכול לרכוש מקסימום שתי קלפים של פעולה בתור. הקלפים נשמרים בידו של השחקן עד סוף המשחק. קלף שנרכש לא ניתן להשתמש בו באות תור.

5. שימוש בכרטיס פעולה: ללא עלות.

השחקן יכול להשתמש בקלף פעולה אחד בתור, אך לא יכול להשתמש בקלף שנרכש באותו התור, 
שחקן יכול להשתמש בכרטיס הפעולה במהלך התור שלו על ידי הנחת הקלף כשפנו כלפי מעלה על שולחן המשחק. לאחר מכן השחקן יבצע את הפעולה הרשומה בקלף.

לאחר ביצוע הפעולה יחזיר השחקן את הקלף לקופסא. לא ניתן להשתמש שוב באותו הקלף במשחק זה.

6. תזוזה על סולם הניקוד: 1 נקודת פעולה.

שחקן יכול להשתמש בנקודות פעולה על מנת להזיז את סמן הניקוד על סולם הניקוד נקודה נוספת קדימה.
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חישוב הניקוד:

ניקוד הטירות:

בסיום הסיבוב מחשבים את הניקוד לשחקנים, על פי מיקום האבירים של כל שחקן.

שחקן מקבל ניקוד עבור כל טירה שיש לו בה אביר אחד לפחות, אבל הוא מקבל ניקוד על הטירה רק פעם אחת.

במידה ושני אבירים מצבעים שונים עומדים באותה טירה, כל אחד מהם צובר נקודות לעצמו.

כל שחקן מקבל ניקוד עבור גובהה ושטח הטירה לפי מיקום האביר.

דוגמא: אביר ירוק עומד בקומה 3 בטירה ששיטחה 5 יקבל 15 נקודות: 3X5=15.

במידה ולשחקן שתי אבירים באותה טירה יקבל ניקוד פעם אחת עבור הגבוהה שבניהם.

הניקוד מתבצע מהשחקן הראשון לבא אחרו לפי סדר השעון. במידה וסמן הניקוד של שחקן מגיע לנקודה בסולם הניקוד בה נמצא סמן של שחקן אחר, השחקן שלו חושבו הנקודות כרגע יקודם על הסולם נקודה אחת קדימה. לעולם לא יעמדו שתי סמני ניקוד על אותה נקודה בסולם.

נקודות הבונוס של המלך:

לאחר שחושבו לכל השחקנים הנקודות עבור הטירות שלהם, נקודות הבונוס של המלך מחושבות. כל שחקן שיש לו אביר בטירה בה נמצא המלך, מקבל את בונוס המלך, במידה ועומד בתנאים הבאים:
·  כאשר מחשבים את הניקוד בסוף השלב הראשון:
5 נקודות בונוס לכל שחקן שיש לו אביר בקומה הראשונה של הטירה בה נמצא המלך.

· כאשר מחשבים את הניקוד בסוף השלב השני:
10 נקודות בונוס לכל שחקן שיש לו אביר בקומה השנייה של הטירה בה נמצא המלך.

· כאשר מחשבים את הניקוד בסוף השלב השלישי:
15 נקודות בונוס לכל שחקן שיש לו אביר בקומה השלישית של הטירה בה נמצא המלך.

יותר משחקן אחד יכולים לקבל את הבונוס של המלך במידה ויש לו אביר בטירה בה נמצא המלך, בקומה המתאימה. שחקן מקבל גם ניקוד עבור מיקום האביר כחלק מניקוד הטירות וגם עבור הבונוס. במידה והאביר לא בגובה המתאים, השחקן מקבל רק את הניקוד עבור הטירה. במידה לשחקן שתי אבירים בטירה של המלך, בקומה הנכונה, הוא מקבל רק פעם אחת את הבונוס.
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לאחר חישוב הניקוד:

לאחר שחושבו הנקודות לכל השחקנים, נקוד הטירה והבונוס, השלב הבא מתחיל. כל שחקן מקבל את המגדלים לשלב הבא לפי המופיע בכרטיס השלבים.
הוזזת המלך:

השחקן לו הניקוד הנמוך ביותר מזיז את המלך, הוא ראשי להניח אותו בכל טירה ריקה ובכל גובהה שיבחר. במידה ואין מקום אילו ניתן להעביר את המלך, המלך נשאר במקומו.
המשחק ממשיך על ידי השחקן שהזיז את המלך, הוא השחקן הראשון בשלב הבא. 
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סיום המשחק:

המשחק מסתיים לאחר חישוב הניקוד של השלב השלישי, השחקן שלו הניקוד הגבוהה ביותר מנצח.

חשוב לזכור ולהבהיר לכל השחקנים כיצד הגובה מחושב:


הגובה של האביר נקבע על פי כמות המגדלים עליהם הוא עומד.


אביר שעומד על לוח הינו בקומה 0.


אביר העומד על מבנה טירה יחיד, בגובה 1.


אביר שעומד על שני מבנים בגובה 2.


וכן הלאה.....





רק סימן ניקוד אחד יכול לעמוד על נקודה ספציפית בסולם הניקוד, במידה וסמן ניקוד מגיע לנקודה בו יש כבר סמן של שחקן אחר השחקן שהגיע אחרון מקודם נקודה אחת קדימה.








PAGE  
3

