תקציר חוקי המשחק של :Settlers of Catan
תחילת המשחק: 

יצירת מפה:

· היפוך המשושים ועירבובם ללא הים. לאחר מכן יש לקחת משושים לפי הסדר וליצור את המפה לפי הציור  (משושים לבנים).

· לערבב את סמני הערכים הפוכים כך שלא ניתן לראות את ערכם.
· [image: image1.wmf]על כל משושה שאינו מדבר יש לשים סמן ערך בצידו הגלוי. 
· אסור שיהיה סכום של 13 ומעלה נקודות בנקודת מפגש של שלושה משושים. 
· אסור לשים את הערכים 6,8 על משושים סמוכים.

· מיקום הנמלים לפי הדיאגרמה:

	משושה ים ללא נמל
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	משושה ים עם נמל: "?" יחס 3:1
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	משושהים עם נמל סחורה 2:1 מוגרל אקראית
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· בחירת שחקן ראשון על פי זריקת קוביה.

· מיקום הישובים הראשונים: השחקן הראשון ממקם ישוב וכביש היוצא מהישוב, לאחריו עם כיוון השעון כל השחקנים עד לשחקן האחרון. לאחר מכן השחקן האחרון ממקם ישוב שני וכביש היוצא ממנו וממשיכים נגד כיוון השעון עד שכל השחקנים סיימו למקם ישוב שני.

· משאבים ראשונים: כל שחקן לוקח את המשאבים הסמוכים לישובו השני.

מהלך התור: 

· זרקית קוביה לקבלת משאבים. 
· כל מספר חוץ מ-7: כל הישובים הסמוכים לאיזור שיצא המספר שלו מקבלים משאב אחד, כל הערים שני משאבים. אם יש גנב על המשבצת לא מקבלים ממנה משאבים.
· 7: השחקן שזה תורו חייב להזיז את הגנב למשושה אחר. אם יש ישוב סמוך למשושה הוא רשאי לגנוב משאב אקראי משחקן זה. כל השחקנים עם שמנה ומעלה קלפי משאבים, מאבדים חצי מהקלפים (מעוגל כלפי מטה).
· מסחר: השחקן שזה תורו יכול לבצע מסחר בצורות הבאות:
· שחקנים אחרים: כל החלפה שמקובלת על השחקן. ניתן לסחור אך ורק עם השחקן שזה תורו.
· סוחרים: ארבע משאבים מאותו סוג תמורת משאב על פי בחירת השחקן.
· נמל 3:1: שלושה משאבים מאותו סוג תמורת משאב על פי בחירת השחקן.
· נמל 2:1: שני משאבים מהסוג המצויין על הנמל תמורת משאב על פי בחירת השחקן.
· בניה: 
· עץ+לבנה: 


בנית דרך
· עץ+לבנה+כבשה+חיטה: 
בנית ישוב
· 2 חיטה+3 מתכת:

בנית עיר
· כבשה+מתכת+חיטה:

כרטיס פיתוח
· כרטיסי פיתוח: ניתן לשחק לפי מה שכתוב עליהם. ניתן לשחק קלף אחד בלבד בכל שלב בתור (פרט לקלפי נקודות נצחון).
· ניצחון: השחקן הראשון אשר צובר 10 נקודות נצחון בסוף התור שלו.
· עיר: 2 נקודות.
· ישוב: נקודה.
· הצבא הגדול ביותר: 2 נקודות.
· דרך הארוכה ביותר: 2 נקודות.
· כרטיס נקודת נצחון: נקודה.
· הצבא הגדול ביותר: השחקן הראשון שמשחק 3 כרטיסי צבא מקבל את הכרטיס. לאחר מיכן יקבל אותו מי ששיחק 4,5,6 וכן הלאה.
· דרך הארוכה ביותר: השחקן בעל הדרך הארוכה ביותר באורך של לפחות 5 דרכים רצופות, לא קטועות על ידי ישובי היריבים, מקבל את הכרטיס. במקרה של שויון הכרטיס חוזר לקופה. 
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