הנסיכה מפלורנס חוקים
הכנה:

כל שחקן מקבל לוח ,סמן, וחייל [החייל על הלוח המרכזי ב0]

כל שחקן מקבל 3500 כסף [2500 ב2 שחקנים]

כל שחקן מקבל לבחור 3 כרטיסי מקצוע מתוך 4

אריחי חופש הנח על הלוח הראשי מכל סוג 1 פחות ממספר השחקנים 

[ב 2 יש 2 מכל סוג ואחד יורד באופן אקראי]

הסמן של הסיבובים מונח על סיבוב ראשון

מכירה פומבית

ניתן לקנות ליצן, בנאי, אחד משלוש סוגי הנופים [יער , אגם , פארק [ב 2 שחקנים 

רק אחד מהם יכול להיקנות]] כרטיס שכירות , כרטיס משימה רק אחד מכל סוג 

ניתן לקניה בכל סיבוב

מחיר תחילי 200 [ ב2 שחקנים 300]

כולם מציעים לפי תור או פורשים מי שהציע את ההצעה הגבוהה ביותר זוכה

השחקן שזה תורו מתחיל מכירה פומבית חדשה על חפץ אחר [אם הוא כבר קנה השחקן

אחריו מתחיל]

כל שחקן יכול לקנות רק דבר אחד בכל סיבוב.ממשיכים עד שכל אחד מהשחקנים קנה חפץ אחד או ויתר על קניה.

החפצים

הליצן הצב על הלוח שלך מעלה ערך של כל עבודה שתבצע בעתיד ב2 נקודות

בנאי הצב על הלוח בנאי ראשון מוריד את המחיר של בנינים ל300 

בנאי שני נותן 3 נקודות ומאפשר להציב בניינים על הלוח כשהם צמודים 

בנאי שלישי נותן 3 נקודות ומחיר הבנינים יורד ל 0

כרטיס משימה : קח 5 כרטיסים ובחר 1 , הוא נשאר בידך עד סוף המשחק

המספר על הכרטיס הוא מספר הנקודות שתקבל על ביצוע המשימה המספר בסוגריים 

הוא מספר הנקודות שתקבל במקרה של תיקו אם שחקו אחר

נוף: הצב על הלוח שלך בחצר [החלק המשובץ] אינך רשאי להזיזו לאחר הצבתו

כל סוג של נוף מעלה את ערך העבודה ב3 נקודות היער ל9 עובדים

האגם ל 7 עובדים והפארק ל5 עובדים כל נוף נותן 3 נקודות על כל נוף נוסף מאותו סוג 

כרטיס שכירות: ניתן לשכור עובד שכבר מישהו השתמש בו , בכל רגע שרוצים כפעולה חופשית. כרטיס שכירות נחשב ככרטיס של בעל מקצוע לכל דבר ומעלה ערך של כל עבודה בנקודה 1

שלב הפעולות

כל שחקן בתורו מבצע 2 פעולות באיזה סדר שהוא בוחר

הפעולות האפשריות

1] רכישת סוג של חופש מחיר 300 בחר סוג שעדיין קיים במלאי והצב על בלוח שלך 

כל סוג חופש מעלה את ערך העבודה ב3 נקודות כל סוג מתאים ל 7 עובדים 

לא ניתן לרכוש יותר מאחד בכל תור

2] רכישת בעל מקצוע נוסף , מחיר 300 קח 5 כרטיסים של בעלי מקצוע [אם יש 5 

במלאי] ובחר אחד את השאר החזר לתחתית הערימה [ניתן לרכוש 1 בלבד בתור]

3] רכישת בנין , מחיר בסיסי 700 , למי שיש בנאי 1 המחיר 300 למי שיש 3 בנאים

המחיר 0  

הצב את הבנין על הלוח שלך בחלק המשובץ לא ניתן להזיז את הבנין לאחר שהצבת אותו

אסור שבניינים יגעו אחד בשני או בבניין התחילי המצוייר על הלוח [אך הם יכולים לגעת בנופים] אלא אם כן יש לך 2 בנאים או יותר

קבל מיד 3 נקודות ניתן לרכוש 2 בניינים בתור אחד כ2 פעולות

4] רכישת כרטיס בונוס: מחיר 300, קח 5 כרטיסים מהערימה ובחר אחד את השאר החזר לתחתית הערימה . ניתן לרכוש 2 בתור אחד כ 2 פעולות אך יש לשלוף 5 חדשים.

כרטיס בונוס מוסיף נקודות לערך עבודה שמבצעים אם מתקיים התנאי שעל גבי הכרטיס.

סוגי כרטיסי בונוס הקיימים : 1] על כל נוף +1. 2] +על כל יער +2. 3] על כל אגם + 2. 4] על כל פארק +2. 5]על כל סוג חופש +2. 6] על כל ליצן +2. 7]על כל בנאי +2.

8] על כל סוג נוף +2. 9] על כל כרטיס משימה +2. 10] על כל ליצן +1 ועל כל סוג חופש +1. 11] על כל בנין +1. 12] על כל בנין גדול +2. 13] על כל סוג של גודל בנין +2. 14] על כל בנין בנוני +1 וכל כל יער +1. 15] על כל בנין קטן +1 ועל כל נוף +1.

16] על כל כרטיס משימה + 1 וכל כל סוג חופש +1. 17] על כל בעל מקצוע וכרטיס שכירות שבידך + 1. 18] על כל עבודה שכבר ביצעת +1 [כולל הנוכחית]. 19] על כל סוג של אחד מהדברים הבאים +1 , יער , אגם, פארק, בנאי, ליצן, כרטיס משימה , חופש. 20] על כל בנאי +1 ועל כל אגם + 1.
5] הפעלת בעל מקצוע – ביצוע עבודה. הצג כרטיס של בעל מקצוע מידך והנח אותו על השולחן לפניך, חשב את מספר הנקודות שהעבודה שווה.

הבניין הנדרש מוסיף 4 נקודות, הנוף הנדרש 3 נקודות, החופש הנדרש 3 נקודות, כל

ליצן שרכשת מוסיף 2 נקודות, כל קלף של בעל מקצוע או קלף שכירת שבידך או על השולחן לפניך מוסיף נקודה. ניתן להוסיף כרטיסי בונוס שרכשת על מנת להוסיף נקודות לערך העבודה אם התנאים שבכרטיס מתמלאים.

בדוק שערך העבודה עומד בערך המינימלי לעבודה באותו סיבוב

ב1 – 7 נק' ב 2 10 נק ב 3 12 נק ב4 14 נק ב5 15 נק ב6 16 נק וב 7 17 נק

לא ניתן לבצע את העבודה אם ערכה הכולל נמוך מהערך הנדרש.

הצב את הסמן שלך על הלוח במקום המתאים לפי ערך העבודה , כעת אתה יכול לבחור לקבל כסף בערך של 100 לכל נקודה של ערך העבודה או לקבל נקודות ניצחון במשחק בערך של 1 נקודה לכל 2 נקודת ערך של העבודה [כלומר עבודה שווה מקסימום של חצי מעוגל כלפי מטה נקודות מהערך שלה]

הסיבוב מסתיים לאחר שכל שחקן ביצע 2 פעולות , בכל רגע נתון במשחק שחקן יכול לוותר על נקודת ניצחון [המסומלת בעזרת החייל שלו ] ולקבל מטבע של 100 לכל נקודת ניצחון.

בסוף הסיבוב השחקן שביצע את העבודה בעלת הערך הרב ביותר באותו סיבוב מקבל 3 נקודות.
במקרה של תיקו שתיהם מקבלים 3 נקודות מעבירים את סמן הסיבוב לסיבוב הבא, ומתחילים שוב במחירה הפומבית כאשר השחקן שהיה השני פעם שעברה יהיה כעת הראשון [בכיוון השעון]

המשחק מסתיים בסוף 7 סיבובים. בסוף הסיבוב השביעי שחקנים שברשותם קלפי משימה מציגים אותם ואם ביצעו את המשימה מקבלים נקודות בהתאם

בעל הנקודות הרב ביותר הוא המנצח.

כרטיסי המשימה הקיימים במשחק  המספר הוא מספר הנקודות במקרה ובוצעה המשימה המספר בסוגרים הוא מספר הנקודות שמקבלים במקרה ויש תיקו עם שחקן נוסף בנושא המשימה: 

1] הכי הרבה יערות 7 [4] . 2] הכי הרבה אגמים 6 [3] . 3] הכי הרבה פארקים 5 [3]. 4] הכי הרבה עבודות 7 [4]. 5] הכי הרבה ליצנים 6 [3]. 6] הכי הרבה בנאים 6 [3]. 7] כל 3 סוגי החופש 8.

 8] כל שלוש סוגי הנופים 8. 9] הכי הרבה נופים 7 [4] . 10] הכי מעט משבצות ריקות בלוח 8 [4].

11] הכי הרבה בניינים 6 [3] . 12] 2 בניינים גדולים 5. 13] ארבע בניינים שתי סוגי חופש וארבע 

עבודות 7 . 14] בנאי , ליצן ושני סוגי נוף 7 . 

