תקציר חוקי המשחק של: New England

תחילת המשחק:

· כל שחקן מקבל: כרטיס משפחה, 3 שטחי התחלה, 12 שילינג ( מטבעות לבנים שווים אחד, צהובים שווים 5).

· קובעים את השחקן הראשון על ידי הגרלה (ניתן להשתמש בסמני המכרז)

· השחקן מימין לשחקן הראשון ממקם את אחד משטחי ההתחלה על הלוח, אחריו השחקן שמימינו וכן הלאה עד אשר כל השטחים מוקמו.
· בזמן המיקום אסור ששטחים יגעו אחד בשני במאוזן או במאונך. באלכסון מותר להם לגעת.
· ממקמים את השטחים על הצד החלק (לא מפותח) שלהם.
מהלך המשחק:

· הכרזה על הבחירה: השחקן שזה תורו מכריז כמה שטחים יהיו התור (3-6), שולף אותם מהשקית, ומניחם על הצד הלא מפותח. השאר, השלמה לתשע אפשרויות, יהיו כרטיסי פיתוח שהשחקן יפתח מהחפיסה ויניחם גלויים.
· בחירת סמן מכרז: מתחילים בשחקן שזה תורו וממשיכים עם כיוון השעון. כל שחקן בוחר סמן מכרז שלא נבחר על ידי שחקן אחר ולוקח אותו. הסמן קובע את סדר הפעולות ועלות הפעולה. 

· ביצוע פעולות: 
· סדר השחקנים הוא לפי סמני המכרז מהגבוה לנמוך.
· כל שחקן יכול לבצע 0-2 פעולות. כדי לבצע פעולה הוא חייב שיהיה לו מספיק כסף לשלם על הפעולה.
· קבלת כסף: כל שחקן מקבל 4 שילינג + 1 על כל דמות שבבעלותו.
· סוף תור. זורקים את כל האדמות והכרטיסים שלא שימשו התור.
· סיום המשחק: כאשר בשלב הראשון אין מספיק אדמות או כרטיסים למלא את הדרוש.
· נצחון: השחקן עם הכי הרבה נקודות נצחון:
· על כל כרטיס פיתוח שהשחקן שיחק (ולא במחסן) כתוב כמה נקודות הכרטיס שווה.
· לשחקן עם הכי הרבה דמויות: 4 נקודות.
· לשחקן עם הכי הרבה מחסנים: 3 נקודות.
· לשחקן עם הכי הרבה אוניות: 2 נקודות.
· אם יש שויון בשלושת הקטגוריות האחרונות כל השחקנים עם הכי הרבה מקבלים את הנקודות.
· אם יש שויון בנקודות נצחון, מנצח השחקן עם הכי הרבה כסף (מבין השחקנים עם הכי הרבה נקודות נצחון).
פעולות:
· קנית אדמה: השחקן חייב למקמה על המפה כאשר היא מונחת על הצד הלא מפותח.
· האדמה חייב להיות סמוכה לאדמות מאותו סוג של השחקן (לא באלכסון)
· אסור לאדמה להיות סמוכה לאדמות מסוג זהה של שחקנים אחרים (מותר אלכסון)
· קניית כרטיסי פיתוח: ביצוע הפעולה לפי הכרטיס הספציפי:
· פיתוח אדמה: לשחקן חייבים להיות שטחי אדמה מאותו סוג ובאותה צורה אשר אינם מפותחים. אם אין לו הוא לא יכול לקנות את הכרטיס. לאחר הפיתוח הוא הופך את האדמות לצד המפותח.
· קניית דמות: ממקמים דמות על אדמה לא מפותחת כלשהיא. אם רוצים לפתח את האיזור שהדמות נמצאת עליו פשוט מזיזים את הדמות לאדמה לא מפותחת אחרת. הדמות מקנה שילינג נוסף בסוף התור.
· קניית אוניה: ממקמים את האוניה על אדמה לא מפותחת צמודה לים. אם רוצים לפתח את האיזור שאוניה נמצאת עליו פשוט מזיזים את האוניה לאדמה לא מפותחת אחרת סמוכה לים. לשחקן שיש הכי הרבה אוניות מותר לפתוח כרטיס נוסף של פיתוח בתחילת שלב הפעולות שלו. אם הוא לא השתמש בכרטיס, הכרטיס נשאר לשחקנים שאחריו. 
· קנית מחסן: ממקמים את המחסן על אדמה לא מפותחת. לא ניתן להזיז מחסן ולפתח את האדמה. המחסן יכול לשמש לשמירת כרטיס פיתוח שהשחקן לא רוצה לשחק בתור זה. לאחר הקניה הוא ממוקמם במחסן, והשחקן יכול לשחקו בכל תור אחר ללא תשלום נוסף. מחסן יכול לשמור כרטיס אחד בלבד וכרטיס לא משמש לספירת נקודות ניצחון כל עוד הוא במחסן.
