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  מבוא . 1

Hannibal: Rome vs. Carthage הוא משחק מלחמה לשני שחקנים המבוסס על מלחמת Punic 
  . השניה

  
  : Hannibalרכיבי המשחק  -   רכיבי  המשחק. 2
   22X32 מפת משחק  1

  ) Generals  יחידות  לוחמות ו 100,  סמנים פוליטיים132(סמנים 
   חוברת כללים 1
   קלפי אסטרטגיה 64
   קלפי  קרב 48
   מעמדי פלסטיק 14
   קוביה 1
  

מייצג את מספר ה  מודפסקרטאגילכל סמן שעליו יש תמונה של רומאי או : יחידות לחימהסמני 
לחימה בערך יחידת כדי לבצע שינוי ה    ידניתן להחליף כל יח . יחידההיחידות הלוחמות של אותה

שסופק עם המשחק הוא לא הסמנים  מספר .בכל נקודה במהלך המשחק) ולהיפך (5- ו 3, 2ערך ל
  . ליצור יותר במידת הצורךיכוליםשחקנים , )והפיליםהמצור יחידות מלבד (מגבלה 

  
  . מקם את הגנרלים בתוך הפלסטיק. כל חתיכת מלבן משחק מייצג גנרל אחד: גנרלים

, שני הצדדיםעליהם מודפסים סמלים רומאים וקרטאגים מ, העיגולים הקטנים: סמני שליטה פוליטית



  .משמשים לסימון השליטה פוליטית באיזורי המשחק
  ) חומות (ערים מבוצרותחתיכות משחק המרובעות הינן 

  . השבטיםחתיכות המשושה הן 
יותר להסרה או  קשים פרט לכך שהינם פוליטיתההשפעה הסמני  כמו כל יםעלופאלו  םשני סוגי
  .המרה

  
  מילון מונחים של המשחק . 3

  
 ,,  Numidia המזרחית  Numidiaשבת כל ארבעת המחוזות של המערבית חנ: אפריקה

Carthaginia ו Carthage .  
   .יחד בנקודת שטח ידידותית הנמצאותיחידות של מספר מגנרל וכל צבא מורכב : צבא
CU : לחימהקיצור של יחידת.  

  . 18 כלל  ראה)proconsul -  Consuls ( או פרוקונסול הוא קונסול גנרל רומאי : קונסול
  ). 18.1(קונסול שמפקו הינו צבאי :   קונסולריצבא

  .  גנרל של כליםמיוחדשם חלים הכללים המפה המיקומים ב: ההחזקתיבת 
ו , Gallia Cisalpinia, Etruria, Apulia ,Latium, Campania, Lucania איזורים אלו : איטליה

Samnium .  
כרטיס לק העליון השמאלי בפינה של כל בח הרשום 3 ל 1מספר בין :  מבצענקודת/מספר

  . אסטרטגיה
שחקן שולט על מחוז . בוליטה פוליטית ששחקן שולט על שטח אם יש לו סמן : )PC(שליטה פוליטית 

 נשאר תחת השליטה של סמן שליטה פוליטית  המכיל  שטח. מחוז בהשטחיםאם הוא שולט על רוב 
  . ב נמצאות במקוםיחידות אויאו / אויב ו גנרל השחקן אפילו אם 

 18אך רק , משחק מחוזות ב21יש . מחוזקו הגבול של הקבוצה של שטחים הנמצאים בתוך : מחוז
  ). 19.1ראו (ניצחוןלמטרת  נספריםמהם 
  . Idubedaו , Baetica, Celtiberia, Orospedaמחוזות של ה תכל ארבע): Hispania (ספרד

  
  
  ת משחק תחלה. 4

משחק כפי  הכלי את הצבוכן , ) לפני הספירה218(במסלול הראשון הצב את סמן התור על התור 
  . מצוין להלןש
  

  רומא 4.1
  ). Latium( ברומא Publius Cornelius Scipioקונסול ה ואת יחידות לוחמות 8
  ). Agrigentum) Siciliaב  Tiberius Longusקונסול ה ואת יחידות לוחמות 8

במקומות  השפעה פוליטית  סמנימקם . ע שחורובצהכל מקום במפה סמן השפעה רומי במקם 
  . את שמות הסמניםותוכן מקם את סימני הערים המבוצרות בערים התואמ, העגולים

משחק בהם יוכלו להיכנס מאוחר יותר , הגנרלים הרומים הנותרים נשארים מחוץ למשחקשבעת  
  . כתגבורת

  . ראיתמשיכה אק בכוס עבור םרומיסמני הגנרלים ה תשמונאת מקום 
  

   קרטאגה 4.2
  . Carthage ב Hanno ו יחידות לוחמות 4
  אתמקם. Saguntum ב Hannibalו ) פילים עם יחידות לוחמותשניים מהם  (יחידות לוחמות 10

mago  ואת  h.gisgo  בתיבת ההחזקה שלHannibal   
  . New Carthage מוצבות ב Hasdrubal ו יחידות לוחמות 2

  . בכל מקום על המפה בצבע כחוליטית סימני השפעה פולמקום 
  .מקם את סימני הערים המבוצרות בערים התואמות את שמות הסמנים

  
   יםשבט 4.3

  . התואמים את שם השבטעל המקומות משושה סמני ה תשמונאת מקם 



  
   קרבואירוע חפיסת קלפי  4.4

י תשאת מקום  קלפי אסטרטגיה ו64 והחפיסה של  קרב קלפי 48 של החפיסהלערבב בנפרד את 
  .כעת אתה מוכן לשחק. צדהחפיסות ב

  
  
  
  מהלך המשחק . 5

  

Hannibal: Rome vs. Carthageכל אחד מהתורות חייב להיות משוחק בסדר ,  משוחק בתורות
  : הבא

  ). 1 -דלג על שלב זה בתור ה (תגבורת/חיזוקשלב . 1
  ). 6.1 חוק(טאגה ממקם  תגבורת רשחקן ק

למקם ומפה אותם להוא יכול להחזיר , )10.10 חוק (נרלים עקורים אם יש לשחקן קרטאגה ג. 2
   .היחידות הלוחמות של קרטאגהאותם עם כל 

 Scipio  אתהוא מקבל, אם זה תור שש). 6.2 חוק (ממקם את התגבורת שלוהרומי השחקן  3
Africanus  יחידות לוחמות5 וכן .   

  קונסולים2ובאופן אקראי בוחר , סולים הישניםמסיר את הקונ, השחקן הרומי מכריז על פרוקונסול .4
  ). 6.4 חוק(
מסלול  לכל שחקן מופיע על המחולקיםמספר כרטיסי אסטרטגיה . חלוקת קלפי אסטרטגיה. 2

   .התורות
  שלב האסטרטגייה 3

אסטרטגיה שלב ה. שוב ושוב, אחד בכל פעם, םקלפים שלהמשחקים את ההשחקנים בשלב זה 
  . םמסתיימים הקלפימסתיים 

   חורףשלב  התשת ה. 4
   . 21.1 חוקמבצעים את שלב התשת החורף כפי שמתואר בשחקנים השני 
   הסרת בידוד מדינישלב . 5

ואינם , מבוצרים  םשאינדים  דסמן השפעה פוליטי בו את כל מסירים) ארומ - הראשון (שני שחקנים 
  ). 19.4 חוק(קשורים לשבט 

   ניצחוןבדיקת . 6
לשחקן אחד פחות אם יש . 22.1 חוקבפוליטיות כמוסבר הנקודות האת שבים מחשחקנים השני על 

  . 22.2 חוקב כמוסבר השפעה פוליטית הוא יאבד מספר סמני ,  האחרמאשר שחקןנקודות פוליטיות 
   התורסוף . 7

אחד הצדדים זוכה ש לשחק עד כיםממשי. מתחיל תור חדש, הניצחון שלב בדיקת ייםתסהלאחר ש
  .שוחקובר התורות ככל שאו , )23.0 חוק(פתאומי בניצחון מוות 

  
  
  תגבורת . 6

  

   תגבורת קרטאגה 6.1
תגבורת קרטאגה ממוקמות במיקומים . שחקן קרטאגה מקבל עד ארבע יחידות לוחמות לכל תור

  : הבאים
  .  או יחד עם כל גנרל באפריקהCarthageאחת ב 
 נשלטת על ידי new Carthage יר  או עם אחד מהגנרלים בספרד אם העCarthage newאחת ב 

 וה shipyardsה , workshops מכילה את ה Carthage Newהעיר ) (2-29-00(קרטאגה  
craftsmen המציידים את צבא חניבעל .(  

  י קרטאגה" נשלט עBaetica או עם גנרל בספרד אם מחוז new Carthageאחד ב  
  ). י הקרטאגיהיה זה מחוז עשיר בכסף אשר מימן את המאמץ המלחמת(

  . new Carthage  או בCarthageאחד נוסף בכל שטח שהוא שיש בו גנרל או ב 
ם חוזרים למשחק לאחר שכל תגבורת לכו, יםעקור קרטאגהגנרלי אם ישנם : עקורים קרטאגהגנרלי 



   .קרטאגה מוקמה
ה רטאגקמהיחידות הלוחמות של  יכולים להיות ממוקמים בכל שטח המכיל אחד או יותר הגנרלים

  . שאינן כרגע תחת מצור
  

  התגבורת הרומית 6.2
 ברומא או עם מקם לניתןלוחמות היחידות האת . תורמקבל חמישה יחידות לוחמות לכל רומא שחקן 

 מות להיות ממוקותחייבהרומיות לוחמות היחידות הלפחות שלושה מתוך חמשת . גנרל רומיכל 
 או להתפצל בין יםשטחמות בתוך כל אחד מה להיות ממוקותלוחמות עשויהיחידות ה. באיטליה

) אם אפשר(אז הוא חייב ,  יחידות או יותר5נקודה בה ממוקמים אין אם לשחקן . הגנרלים ורומא
זה חשוב עבור  (יחדיו חמישה יחידות לוחמות שטח אחד כך שיווצרו מספיק תגבורת בתוך למקם
  ). Consulsהצבת 

  
  

   הגבלות על מיקום 6.3
  ). מצור מגדיר 20.4 חוק  (עיר נצורהבתוך בורת תגם מק לאסור
 ממוקמות   אם תגבורתאת המיקום של תגבורת ויעקראויב ללא יחידות לוחמות אינו מגביל גנרל 

רומא לא מקבל שום שחקן , בתוך רומאהרומיים וכל הגנרלים אם רומא נצורה . )10.10(באותו שטח
  . Scipio Africanusהמגיעים עם למעט אלו , תגבורת

  : קרטאגיאותו הדבר נכון עם תגבורת לאזור ספציפי 
יאבד את שני  אז שחקן קרטאגה, וכל הגנרלים בספרד בתוך העירנצורה  new Carthageהעיר אם 
  . שאמורות להיות התגבורתלוחמותהיחידות ה
  

   בחירת קונסולים ופרוקונסולים 6.4
מלכודת המלכים שביקשו למנוע את . נאט על ידי הסהנשלטתה הרפובליקה יתהי. B.C 218רומא ב 

  .שהפכו לדיקטטורים
במהלך המלחמה הם , לפיכך. לגנרל אחד הסנאט היה זהיר מאוד שלא לתת יותר מדי כוח צבאי לכן
קונסולים  שני נבחרו בסוף כל שנה . נבחרים שני קונסולים על מנת להוביל את הצבא או הצבאותהיו 

או אם  (זאתאם המצב דרש , קונסול להישאר עם הצבאמותר ל  היהאולם במקרים מסוימים , חדשים
  ).proconsul (ואז הסנט היה מכריז עליו כפרוקונסול) מתפקד היטבהוא היה 

   
  : מהלך
 הגנרלים לגבי מ"חייב לבצע את התהליך הר, )ןלמעט הראשו(תגבורת הרומי במהלך כל שלב שחקן 
  : שלו
 להקצות חייב שחקן אינו , אך מומלץ, אופציונליהדבר  .proconsul הכרז על אחד הגנרלים כ. 1

proconsul , להוסיף גנרל אם הוא עושה זאת מאפשר לו הדבראך .  
  ). הוא במשחק אם Scipio Africanusלמעט (מן המפה הרומים הסר את השני הגנרלים . 2
יכולים  2ב  בשלשהורדואלה ( התור למשך consulsאקראי שני הגנרלים להיות משוך באופן . 3

  ).להמשך שוב
 במפה בתחילת םשים לב כי שני הגנרלים הרומי. חדשים על המפהה consulsה שני את מקם . 4

  . consulsאת המשחק הם 
  

   קונסולמיקום  6.5
Consuls עשויים להיות ממוקמים ביחד או בנפרד אבל חייבים להיות ממוקמים בתוך שטח המכיל 

  .ות לוחמותידיחלפחות חמישה 
עשוי להיות ממוקם קונסול ). ם יחדמי חייב להיות ממוקconsulsאז הן , אם יש רק מקום אחד כזה(

  ).9.2( נחות proconsul  הובמקרה זה הופך את, proconsulיחד עם 
consuls  זאת רק ) יחידות לוחמותבניגוד ל(גם אם היא נצורה עשוי להיות מוצב בתוך רומא רומאי

  .ותר להניח אותםקום אחר בו מאם אין מאם 
  



6.6 Proconsul   
proconsulרק מותר .  הנוכחי שלו נשאר על המפה עם הצבאproconsul  אחד בכל זמן נתון
 proconsulתוכל לבחור להשאיר את ה ,  תגבורתכל שלבב). Scipio Africanusעד הגעת (במשחק 

י הצבת "ע proconsul גנרל שלך הוא ה איזה סמן . שלך ראחבחירת גנרל או לפטר אותו לטובת 
  .התיבה הנושאת את שמו סימן על

  
6.7 Scipio Africanus   

Scipio Africanus211-210 (6תור למשחק ב   מגיע BC ( בתורproconsulהוא מביא איתו .   שני
 Scipio את .שחקן מקבל בדרך כללשה יחידות לוחמות הרומית תחמשבנוסף ל חמש יחידות לוחמות

  אתהרומי יכול להציבהשחקן . להתפצללא יכולים הם , להציב כקבוצה יש וחמות יחידות ל5שלו יש 
Scipio אויב לוחמות או בכל שטח יחידות לא ל ודותייסמן פוליטי ידאיטליה המכיל בבכל מקום  וצבאו

 מגיע Scipio הצבא של . לא יחידות לוחמות האויבול סמן פוליטי ידידותינמל המכיל בספרד בעל 
יכול להיות לא הוא . ונבחרששני הקונסולים החדשים  ולפני שהוצבו יחידות לוחמות אחרי חמישה

 ם אינוצבאו  Scipio Africanus על המפה מקומות  כאלואם אין . ממוקם בתוך ישוב מוקף חומה
 כמו הוא פועל Scipioהוצב במפה ש לאחר .מהמשחק מוסר  Scipio Africanus ו יםמופיע

proconsul לשחק עם שני פרוקונסוליםמאפשר לו  והרומיהשחקן  קבוע עבור.  
  
  
  שלב האסטרטגיה . 7

  

  קבלת קלפי אסטרטגיה 7.1
, 1-3שבעה קלפים בתורות (כל שחקן מקבל מספר קלפי אסטרטגיה מהחפיסה במהלך כל התור 

  ). 7-9 ותשעה כרטיסים בתורות  4-6שמונה בתורות  
 יכול לבחור לשחק את הקלף כנקודות מבצע או  כל שחקן- עבור כל כרטיס שתי אפשרויות 7.2

  . אתה רשאי לבטל, אם אתה לא רוצים לבצע דבר). 8.2. (כארוע
   מי ראשון 7.3

 Minorאבל אם יש לשחקן רומא קלף של , השחקן הקרטאגי מחליט מי יהיה הראשון,בדרך כלל
Campaign או Campaign Major  קלף זה  ) ת מבצעכמו אירוע או כמו נקודו(והוא יהיה משוחק

הדבר . שחקן רומא יכול לבחור להיות ראשון בכל אותו התור, יהיה  הראשון בשלב ההאסטרטגיה
  : מתנהל כך

 או Minor Campaignשחקן קרטאגה שואל את השחקן הרומי אם משתמש באחד מכרטיסי 
Campaign Major . ו הצהיראם כן יחל שחקן רומא בקלף עלי, אז שחקן קרטאגה יתחיל, אם לא.  

  
   סיום שלב האסטרטגיה 7.4

שלב , בשלב זה. השחקנים ממשיכים לשחק קלפי אסטרטגיה עד שכל הכרטיסים ביד שוחקו
קיימת אפשרות כי בידי שחקן אחד יגמרו קלפי אסטרטגיה בעת שליריב עדיין . האסטרטגיה מסתיים
עד , ק אחד בכל פעםהשחקן אשר עדיין ברשותו קלפים משח, במקרה כזה. יש כמה קלפים בידו
  .שהוא שיחק כולם

  
  
  כרטיסי אסטרטגיה. 8

  

   תיאור 8.1
 על הפינה השמאלית העליונה 3 ל 1מספר בין ,  ראשייםאסטרטגיה יש שני אלמנטיםכרטיס כל ב
  . אירועו) מבצע 'מסהנקראת (

ש מבצע בשימומספר ה. מיקום סימני השפעה פוליטיתהמבצע משמש להפעלת הגנרלים או מספר 
 Campaign קלפיו 3מבצע מספר על (סמל ספינה בפינה הימנית העליונה . ק אם הארוע לא שוחקר
  .  ביםתנועהלהכרטיס יכול לשמש ) 

   בנקודות מבצע שימוש 8.2
  :  לך לבצע אחת מהפעולות הבאותותהמבצע מאפשרנקודות 



או שווה היא להם שהאסטרטגיה דירוג אשר , )ללא היחידות הלוחמות שלהםעם או  (גנרלים תהעבר
  . פחותה מנקודות המבצע

קלף ובו . 1אסטרטגיה של דירוג  עם גנרלרק להעביר יכול " 1"קלף ובו מספר נקודות מבצע : דוגמה
קלף ובו מספר נקודות .  2 או 1של אסטרטגיה עם דירוג גננרל יכול להעביר " 2 "מספר נקודות מבצע

  . גנרליכול להזיז כל  "3 'מבצע
 השפעה פוליטיתסמן .  מבצעלמספר נקודות על המפה שווה  השפעה פוליטיתל סמנימקום כמות ש

אם : דוגמה. עה פוליטיתשפסמן האויב או יחידות אחד יכול להיות ממוקם בתוך כל שטח שאינו מכיל 
  . סמני השפעהאתה יכול למקם שלושה , "3"אתה משחק עם 

RAISE TROOPS : שחקן לבדרך זו מאפשר " 3"רטיס כמשחק ב". 3"כרטיס זו מותרת רק עם 
אינך רשאי . על ידי צד ידידותינשלט הידידותי בשטח נמצא לצרף יחידה לוחמת לאחד הגנרלים ה

  ). 20.4שלטון  (לעיר במצורלהעלות כוחות 
  

   אירועים 8.3
ם אירועי. באירועקידוד כדי לשקף מי יכול להשתמש  בעוצבהמבצע אסטרטגיה מספר על כל קלף 

י "היכולים להיות משוחקים רק עאירועים ל; יש רקע שחורי הרומאים " להיות משוחקים רק עהיכולים
 חצי שחור חצי  רקע ישי שני השחקנים"ע יםחקהיות משו לשניתניםהאירועים . יש רקע לבןקרטאגה 

  . בכל מספרי מבצע של הקלף שחקן יכול להשתמש ללא קשר לארועים כל . לבן
  

   תגובתיאירוע 8.4
) Marharbal Cavalry # 5כמו של  (אליפטיעים עם כותרת באותיות דפוס בצבע לבן עם שחור אירו

עליך עדיין ;  שלךארוע כנחשב לא  תגובתיאירועשל משחק .  באמצע צעד או קרבמשוחקיכול להיות 
 בדרך כלל מחייב אותך קלף תגובתימשחק , למעשה). אם יש לך אחד (לשחק את הקלף הבא שלך

ניתן ) #8 #  ו Hostile Tribe )7שים לב כי שני כרטיסי . אסטרטגיה ברציפותכרטיסי  לשחק בשני
 או Liguria  בדייןע ו צבאו תורולאחר ,שיחקכצעד תגובתי או בתורך אם היריב שלך להשתמש 

Gallia Transalpinia .  
  

   ףקלה תהסר 8.5
 להתרחש רק יכולכי אירוע , ששוחקאחרי , קלף משוחק כארוע יש להסירו מחפיסת הקלפיםכאשר 

 Philip of - קלף מוסר רק לאחר ששוחק פעמיםיש מקרה אחד בו . כל משחקבפעם אחת 
Macedonia .כרטיס מבטל למעשה את האפקט הראשוניהשל השני משחק ה .  

  . לא התרחשירוע אינו מוסר אם הארטיס כ
  

   ביטול קלף 8.6
 .היריב ממשיך ומוציא קלף משלוזה  במקרה .ואסטרטגיה ולא לשחק אותהתוכל לבטל את כרטיס 

  . יריבל וראותהכדי למשוחק כשפניו למעלה  חייב להיות קלף שהוסר 
  

   ערבוב 8.7
כל ,  הבאהתורמלאה לכל שחקן עבור  יד בכדי לחלק בחפיסהאסטרטגיה כרטיסי אם אין מספיק 

החפיסה . חדשמ מעורבבים )המשחקמלצמיתות ם שהוסרו למעט כרטיסי(אסטרטגיה כרטיסי 
 בוצעזה לא משנה אם האירוע (או מושלך ) Truce( כרטיס הפסקת אש משוחק  מעורבבת גם כאשר 

 . בסוף התורהחפיסה מעורבבת, במקרה זה). או לא
 
 
  הערמה וטפלות. 9

  

  גדישה יחידות לוחמות 9.1
  . אין מגבלה על מספר יחידות לוחמות שיכולות להערם בתוך שטח

  
   גדישת גנרלים 9.2

כל יתר הגנרלים . אך רק אחד יכול להיות גנרל מפקד, יכול להיות יותר מגנרל אחד בתוך השטח



והחזר לתיבת ההחזקה את , שמור על הגנרלים המפקדים על המפה. באותו שטח נחשבים טפלים
  .יתר הגנרלים

, דקבתנועות של גנרל מפ.  בתחילת המשחקHannibal הם טפלים ל Gisgo ו מ Hanno לדוגמה 
 אינם משפיעים ההגנרלים הנמצאים בתיבת החזק. יכולים לנוע בחופשיות איתו, הגנרלים הכפולים

מיוחדות אינם מיושמות ה יווכן כל זמן שגנרל פועל כטפל לגנרל מפקד יכולות, על המפקד בשום אופן
  ). 24כלל (
  

  דירוג 9.3
, הגנרל האחרכפיף את ישר הגנרלים שלו יהיה המפקד ואזה מ להחליט אייכולבדרך כלל השחקן 

הגנרלים עולה בדרגתו על אם אחד , עם זאת. צבאהפעלת המפקד לפני הוהוא רשאי לשנות את 
  . מפקדחייב השחקן להפוך אותו לאז , האחר

Hannibal  הקרטאגיםכל שאר הגנרלים  עולה בדרגתו על  
Consuls  עולה בדרגה עלProconsuls.  

  
  
  תנועה . 10

  

   וזמי יכול  לז 10.1
אלא אם , אינן יכולות לזוז, )CUs(יחידות הלוחמות . הגנרלים יכולים לזוז עם או בלי יחידות לוחמות

. גנרל ניתן להעביר רק כאשר הוא משחק כרטיס אסטרטגיה המאפשר את זה. הינן מלווות בגנרל
ס רק צבא אחד עם יכול לזוז עם כרטי.  נקראים צבא–ת לוחמות הנמצאים ביחד דוגנרל ויחי

ניתן להזיז את אותו צבא בכל פעם ). campaign)  10.9אסטרטגיה אחד אלא אם שוחק כרטיס 
  .שמשוחק כרטיס אסטרטגיה

  
   נוהל התנועה 10.2

). Force March אסטרטגיהכרטיס עם מקומות שש  (מקומות עד ארבעה גנרלאתה יכול להעביר 
קחת עימך ולהחסיר אתה יכול ל, רלגנתקדם מכאשר .  יחידות לוחמות10עם עד לנוע יכול  גנרל

  . רגע נתון בכל הגנרל עם זזים CUsיש לא יותר מעשרה שכל זמן , בדרך יחידות לוחמות
בו שטח ל) מחובר באמצעות קו, כלומר( הוא סמוך אם, כל מקום לתוך אתה רשאי להעביר גנרל

  . נמצא הגנרל
  : יש לשים לב לסדר הפעולות כאשר מזיזים צבא

יש לקבוע מיהו המפקד  ,הצבאעם  או יותר  גנרליםאם יש שני. שברצונך להפעיל גנרלהבחר את . 1
  ). 9.3תחת הגבלות של (
   .של גנרלים טפליםכל מספר  וCUs 10אחר מכן לבחור עד ל
  ). 8.2( המפקד נרלהגיכול להפעיל את ש אסטרטגיהכרטיס ה שחק את . 2
, )10.3(שלב תגובה עבור שחקן שאינו פעיל  למופעכשהצבא נכנס לכל מקום בו .  את הצבאזזה. 3

  . 4 לפני שתמשיך לשלב יש לבצעה
לסיים ואחד לאחור שטח לשוב הפעיל יש אפשרות צבא ל,  מוצלחיירוטביצע אם שחקן שאינו פעיל . 4

  ). 12.5 (את התור
וק ראה ח(יכולה להתרחש הצפה , נע אליויש רק יחידה לוחמת אחת במקום בו הצבא הפעיל אם . 5

10.5( 
  . שלים את המהלךהפעיל ההצבא ש עד 5 -  3חזור על שלבים . 6
לנהל קרב יכול  לא  צבא.  או קרבניסיון כיבוש/ המצור : הצבא עשוי כעת לנהל אחד מהבאים. 7

  . בודדאסטרטגיה משחק של כרטיס בולאחר מכן מצור או שעבוד 
  

   תגובהשלב ה 10.3
שלב זה נקרא . שחקן שאינו פעילהאפשרות תגובה על ידי  להפעיל אליו יכולצבא נכנס שכל שטח 
  :  זהברצףאשר פועל התגובה 

השחקן הלא פעיל מחליט בשלב זה , אם השטח אליו נכנס הצבא הינו שטח בעל עיר עם חומה. 1
   .איזה וכמה מיחידותיו נמצאות בתוך העיר ואלו מחוץ לעיר



 מוכרזיםכולם חייבים להיות .  המנעות מקרבעל כל ירוט או נסיונותהלא פעיל מצהיר השחקן . 2
   .לביצועקודם 

ואם , חי הצלובדוק באם לגלגל קוביההלא פעיל חייב השחקן  ,הוכרז נסיון המנעות מקרבאם . 3
  . השטחהצבא מלהוציא את , הצליח

  
 ירוט צבא). רוצהבכל סדר שהוא  (ו מיד אותבצעשאינו פעיל חייב להשחקן , אם הוכרז ירוט. 4

-כאשר משיבים יחידות לתוך העיר . ח בו יש עיר מבוצרת אינו מאפשר הזזת יחידות לתוך העירבשט
  .  התגובהה משלים את שלבז
  

  שטחי אויב כבושים 10.4
   

והיחידות הלוחמות , האויביחידות לוחמות של כאשר מעבירים צבא לתוך שטח המכיל אחד או יותר 
, חייבים לעצור את הצבא, )13כלל ( נכשלו מלהתחמק מהקרבאו , אינן רוצות, אינן יכולות, של האויב
  ). 10.5: חריג(,  התנועה ולנהל קרבלסיים את

אויב ללא צבא גנרל  בתוך שטח המכיל ולא לעצוראויב צבא שטח אינו יוכל לעבור בללא צבא  גנרל
  ). הוא יכול לעבור דרך כזה שטח(
  

10.5 Overruns )הצפה(  
 ובו יחידה לוחמת אחת ללא גנרל ניתןשטח האויב נכנס ל CUsה  לפחות חמישהמונהאם צבא 

 בתור זאתהצבא יכול לעשות שאין מגבלה על מספר פעמים . תנועת הצבא ללא הפרעהלהמשיך את 
  . CUs 10-ב  CUsשני " להציף"לא ניתן . התנועה של הגנרל מוגבל רק על ידי יכולת הצבא -
  

   מעברי הרים ומיצרים10.6
 תבמקום אחנקודות תנועה י תשעולות  מיצריםולרוחב ) ואחרים Alps(ני מעברי הרים התנועה על פ

  .  הגנרלשלהתנועה יכולת מ
 הוא חייב לגלגל קוביה בעבור השחיקה,  בכל פעם שצבא עובר במיצר הרים–שחיקת מיצר הרים 

במעברי ) - 2( מהקוביה 2 יש להוריד Alpsבמעבר שאינו . המיצר את שעברמיד לאחר ) 21.1ראה (
Alpsלא משנים את ערך הקוביה .  

. Massena וגם ב Rhegium אתה שולט גם ב  מותר רק אםMassenaשל במיצר התנועה : מיצרים
  .  אלהשני נמליםבין הימית תנועה השחקנים יכולים להשתמש בשים לב ששני 

  .  כלשהישליטהחובת  ללא ת סרדיניה מותרבמיצריתנועה ה
מעברי ב אסורים) 15) (ופרישה ) 14.11(נסיגה  , )13(קרב מ ותהימנע, )12 (יירוט: השפעות אחרות

  . ובמיצרים) םשני הסוגי(הרים 
  

  מבוצרות ערים ו תנועה 10.7
 יכול להיות CUsהגנרלים ו .  בתור שטח בתוך שטחלעיר מבוצרתעל להתייחס השחקנים צריכים 

ו , CUs 5 להחזיק ות יכולCarthageומא ו ר;  בתוך העיר מוגבלCUs המספר . עירלחוץ מבפנים או 
מקם אותם ,  מבוצרת בתוך עירCUsכדי לציין . CUs שני כיל להות יכולהמבוצרותכל שאר הערים ו

 יםהגנרלים בתוך העיר יכול.  הסמן נחשבים מחוץ לעירשמעלאלה . מתחת לסמן הישוב המבוצר
 CUs; את תנועת האויב וצריםעיר ע שנותרו מחוץ לCUs. מבוצר של ישוב ודי בצמיםלהיות ממוק

  . בתוך העיר לא
  : מתוך העיר המבוצרת ולתוכה במצבים אלו CUsאתה יכול להזיז את הגנרלים ואת 

  . התורבמהלך ) בהצגה של כרטיס אסטרטגיה(בדרך כלל באמצעות תנועה :  פעילשחקן
  ). 10.2(התוראחרון של המעשה הלתוך העיר הוא בדרך כלל של העברת הצבא התנועה 

ולשחקן הלא פעיל יש שם גנרלים או , לשטח ובו עיר מבוצרתאויב נכנס צבא האם :  לא פעילשחקן
 .ככאלו שנמצאים בתוך או מחוץ לעיראו הגנרלים /  ו CUs להכריז על רשאיהוא , ת לוחמותדויחי

  .צת הזובפעם שכח נכנס למש החלטתו יכולה להשתנות בכל
  

   שילוב של צבאות 10.8
 ל הנאסףרהגנ.  בתנועהוכן להמשיך) CUsעם או בלי (אחר גנרל  לאסוף  ניתן הפעלת גנרלבמהלך



אינו יכול , גנרל שעולה בדרגתו על הגנרל שבתנועה. לגנרל האוסף במשך התנועהחייב להיות כפוף 
עולה בדרגתו על הגנרל והחדש ,  אחר בתוך שטח המכיל גנרלתנועתומסיים את גנרל אם . להאסף
 מסיים את המעבר בתוך שטח נוסף גנרל אם . הופך נחות שהיה בתנועה גנרלה, נועהבתשהיה 

  . הופך נחותהשני  מפקד והגנרל גנרל שסיים תנועתו הופך לגנרלהאז ,  באותה דרגההמכיל גנרל
  

    צבאותפיצול 10.9
ופעל גנרל כפוף יכול להיות מ. בכל עת) CUsעם או בלי ( הכפופיםהגנרלים מ להתפצל  יכולצבא

הינו  18.1 (ולהזיז עימו כל כמות של יחידות לוחמות עלין הוא יכול לשלוט ועל פי רצון השחקן הפעיל
  ). יוצא מן הכלל

הגנרל . בהבאת גנרל כפוף למפה יש להתייחס למקום התפוס על ידי המפקד כשטח ההתחלה שלו
ים שלא עולים עליו הכפוף הופך להיות מפקד של הצבא החדש ויכול להביא עימו גנרלים נוספ

  . בדרגה
פעלת גנרל נחות אינה ה, כלומר(הדבר נחשב כתנועה של גנרל אחד , גנרל נחות ניתק וזז לבדו

  ). לגנרל מפקד המאפשרת תנוע
  

   עקורגנרל  10,10
 .י יחידה לוחמת ידידותית"ובו גנרל אשר לא מלווה עלשטח אויב נכנס צבא ההופך עקור אם  גנרל
טבלת או הפסדי נסיגה , על פי לוח הנפגעים אליו נמחקו הנלוות CUsם אם כל הופך עקור ג גנרל

הסערה אירוע , התשהוסרו עקב ה וקודי תחת פCUsכל אם  עקור גנרל אינו נחשב .התנועה הימית
   .קרבקרב ובו נפגעי בשל או ) #60 (בים 
  . מוסר לצמיתותהוא ,  עקורScipio Africanusאם 
 השפעה סמני( PC 5חייב להסיר והשחקן הקרטאגי  מוסר לצמיתות עקור הוא Hannibalאם 

סימני ההשפעה הפוליטית שמוסרים ככאלו זאת בנוסף לכל . על המפהש השטחים מ)פוליטית
  . Hannibalלמותו של הקרב שהוביל מנובעים ה

  ). 5 'אהר(הבא  שלב התגבורת   עדלהחזירו למשחקמן המפה ואין  עקור מוסר גנרל
  

  Campaign Cardבלות מג 10.11
שגנרל אחר לפני התנועה צריך להשלים את כל הקרבות  כל גנרל Campaign Cardחק משוכאשר 

כל , י גנרלים שונים במהלך תור זה"יחידה לוחמת או גנרל יכולים להיות מוזזים ע. יכול להיות מופעל
זז או , שעבוד, צורמב, קרבבצבא משתתף שלאחר ). Nero: חריג (שטחיםלא יותר מארבע הם עוד 

הגנרלים בצבא ו CUs; )13.2 חוק (במרדףאו נכשל , )12כלל (אחורה שטח אחד להמנע מירוט 
 אחר גנרלואינם יוכלים להיות מוזזים על ידי , יכולת התנועה שלהםאת  ככאלו שסיימונחשבים להיות 
  . Campaignבמהלך אותו 

  
כנגד   או שעבוד אחדמצוריותר מדי לנהל כ Campaign Card  בלא ניתן להשתמש: ושעבוד מצור

 אחר כל עוד אחר גנרל, יותר מפעם אחתקרב אבל זה יכול לשמש את המגינים ב, אותה עיר או שבט
  . ביצע כל פעולה

  
10.12 Nero   

גנרלים נחותים  וCampaign .CUs במהלך שטחים 6להעביר המיוחדת  יש את היכולת  Neroל 
הם לא ניתנים , כלומר(  בלבד Nero התנועה שלהם היא עם וד  שטחים כל ע6יכולים להמשיך 

 ).Neroעם  םולאחר מכן עוד שני  על ידי אחד גנרלשטחיםארבעה להעברה 
 
  
  תנועה ימית. 11
  

   נוהל 11.1
  .תנועה ימית אחר באמצעות נמל לכל נמלעשוי לנוע בין ) CUsעם או בלי (גנרל 
CUs אינם יכולים לבצע תנועה ימית בעצמם .  

או כאשר משוחק הכרטיס ,  תנועות מבצע3משוחק קלף בעל ערך של  כאשר תאפשריימית תנועה 



Campaign ) נועד להקל על זיהויםכאלה קלפים המופיע בפינה הימנית העליונה של ספינה הסמל( .
  . נקודותשווה לשלוש בתנועה ימית עלות השימוש 

להתחיל בכל או ; בתנועה ימיתר מכן להשתמש  ולאחאתה יכול להעביר צבא שטח אחד לנמל: דוגמה
  . את הצבא שטח אחד לתוך פנים הארץולאחר מכן להעביר להשתמש בתנועה ימית , נמל
  

   י האויב"נמלים הנשלטים ע 11.2
 של כל שטח אל ומהנמל תמותרתנועה ימית .  אינה הכרחית עבור עליה או פריקהבנמלהשליטה 

   .CUsאויב או  PC המכיל נמלכולל 
  

   ערים מבוצרת ותנועה ימית 11.3
באם מדובר מותרת )  מחוץ לעירלכניסה לשטח אשרבניגוד  (עיר מבוצרתישירות לתוך  תנועה ימית

לא ניתן לבצע תנועה ימית ) נצור עבור ההגדרה של 20.4ראה  (אשר אינה נצורהעיר ידידותית ב
במקרה זה  (המקיף את העיר הנצורהמצור אינו מונע תנועה ימית אל השטח , שים לב .מעיר נצורה

  ).  מחוץ לחומות העירעולים לספינהאו פורקים את הכוחות נחשבים 
  

  ביםתנועה ההגבלת  11.4
major or minor campaign Card 10צבאי עם עד ל מאפשר CUs רק (ימית נועה בת להשתמש

כרטיס עם ).  ימית לתנועה campaign Cardיכול להשתמש ב שלושה צבאות צבא אחד משניים או 
  . יחידות לוחמות5 נקודות מבצע יכול לשמש לתנועה ימית של צבא עם עד 3
   

  התנועה הימית הרומיתעליונות  11.5
 הסיכון של נוצרת בקירבה קרטאגית ביםולכן כל תנועה ,  של הציעליונותמנהנה הרומי שחקן ה

, הרומי מגלגל קוביו על פי הטבלה שחקןה,  עובר דרך היםקרטאגיאו צבא גנרל שבכל פעם . הטבעה
אם נקבע שעל הכח ). 10.10 ("עקור"והגנרל הופך ל, היחידות הלוחמות מוסרות" טובע"אם הכח 

הוא שב לנמל ממנו יצא לתנועה ימית ומאבד את שאר נקודות התנועה שלו  , לשוב על עקבותיו
  ). 15.5 חוק(ליטיות  תוצאות פויחידות לוחמות שאבדו בים אינן נחשבות לענין במהלך זה

  
   טבלת הלחימה הימית 11.6

  : השחקן הרומי מתאים את תוצאות זריקת הקוביה שלו על פי כללים אלו
  ) ראה מפה* (משני נמלים  שניהם -+ / 
  . ימית מכיל יחידה לוחמת אחת הצבא המבצע תנועהאו אם  בכלל CUs אם הוא זז ללא 1-

יחידה , זו טעות – לבצע תנוע הימית לבדו יכול CUי  על המפה משתמע כתמודפסה הטבלמההערה 
  .לוחמת יכולה לבצע תנועה ימית עם גנרל בלבד

   *  שליטה פוליטית רומיתמכיל סמןהנמל  אם 1+
  סירקיוז ב שולטת Carthage אם 1-
  ) #9 אירוע  (Carthage ברית עם מקדוניה בת אם 1-
  . שוחק ומשפיע בשלב זה )#29 אירוע ( Carthaginian Naval Victory אם 1-
  . ההתאמות הללו חלות הן מנמל היציאה והן לנמל ההגעה והינן מצטברות* 

 Carthageעל ) 2-: יציאה משנה (Carthage היריב שלך שולחת צבאי מ Carthaginian: דוגמה
new )4-המצטבר הוא ; )2-: יציאה משנה .  
 .Rhegium (1) עד   new Carthage (-2)מ ) 1-( אחד בלבד CUצבאי עם נשלח כח : דוגמה

Rhegium   
  .1-) = 1) + (1) + (2-) + (1- ( היא התוצאה המסכמת .+ 1נותן עוד סמן שליטה רומאי מכיל 

  
  
  ירוט . 12
  

   כללי 12.1
  במהלך תנועת גנרל יריב הלא פעיל לזוז מקום אחד לצבא מיוחד המאפשר תנועה היירוט הוא סוג 

  . האויבצבא  תתנועללהפריע ו



  ). 12.5(ד אחלסגת שטחאו , )14כלל (קרב בהצבא להילחם היירוט מחייב את 
  

   ?יירוט לבצע מתי ניתן 12.2
שבו יכול להתרחש בכל פעם יירוט . רוטיניסיון ייכול לבצע שחקן שאינו פעיל הנשלט על ידי הכל צבא 
, צא הצבא המיירט בו נמחהצמוד לשט לשטח)  ימיתתנועהבקרקע או ב( נכנס גנרלאויב או צבא ה

  . ת אחרותודיחישטח אינו מכיל ובתנאי שאותו ה
אויב ניסה צבא האם , למשל, ל מתרחש"התנאי הנרוט שכזה יכול להתבצע בכל פעם שייסיון ינ

  . אויב CUבכל שטח סמוך שלא הכיל רוט ילבצע י לנסות מסוים ניתןצבא להתקדם מסביב ל
   

  היירוטהגבלות  12.3
  . אם השטח אליו זז הצבא מכיל יחידות נוספות שלא נעולא ניתן לבצע ירוט

  . לבצע יירוט במעברי הרים או מיצריםאינך רשאי 
 פרישה, )13.1(קרב מ ניסיון להימנע ליירט ניתןלא . תנועהכח ב להתרחש רק נגד יכול יירוט 

  . יכול ליירט יירוט של השחקן השניוכן אינך , )15 (נסיגהאו , )14.12(
  

   ניסיון היירוט ביצוע 12.4
 אם השטח אליו הצבא שלך 1+התאם את הקוביות בהוספת . לבצע יירטו גלגל את הקוביותכדי 

  . יםידידותי CUs מבצע ירוט מכיל סמן השפעה פוליטית של האויב וללא 
  .  נסיון היירוט הצליח–אם המספר המותאם שווה או פחות מדרגת הגנרל המפקד של צבאך 

לתוך , כחלק מהיירוט והכרזשלך ש CUs האתה צריך להעביר את כל , רוט מוצלחייאם יש לך ניסיון 
  . שטחה

 קלף אחד הינו .את ההשפעות של הפתעהבנוסף השחקן המיירט מקבל קלף נוסף בכדי לדמות 
  . ביצעו יירוט מוצלחגם אם שניים או יותר צבאות , מקסימום

  
   צעד לאחור 12.5

התנועה נוע חזרה שטח אחד ולסיים את ליכול הוא , בצע קרבליב צבא שבוצע נגדו יירוט אינו מחוי
  . "שחיקה"הוא חייב לגלגל את הקוביה שוב לטובת , לנוע אחורה לאחר מיצראם הצבא צריך . שלו

  .הוא שב לנמל ממנו יצא להפלגה,  לאחר תנועה ימיתצד לאחורלבצע אם הצבא צריך 
יו לגלגל שוב את הקוביות לטובת חישוב השחיקה אל, צבא קרטאגי שביצע תנועה ימיתאם זה היה 

  . על פי הטבלה, הימית
השחקן הקרטאגי אינו יכול לשוב לנמל ממנו יצא ולכן ישאר בשטח הנמל בו  - ה אם התוצאה היא חזר

שעבוד או  מצור להחשב זה עשוי עדיין - שבטמבוצרת או עיר חוזר לשטח של אם הצבא . נמצא
  .  זהבשטח

  
  ובהיירוט מר 12.6

. היריב שלך עומד להיכנסאליו שטח לסמוך אחד צבא מאם יש לך יותר , ניתן לבצע יירוט מרובה
ן היריב שלך עשוי להמתי, לפני כל הניסיונות נפתרוים יירוטהכל על אתה חייב להצהיר , במקרה כזה

  . לבצע צעד לאחורלתת קרב או עד שכל נפתרו לפני שהוא מחליט 
הצבאות משתלבים לכח אחד תחת פיקודו של גנרל מפקד , וטים הצליחוהייר) יותר מאחד(כל אם 
  . והינם מתעמתים מול הכח הנע, אחד
  

  יירוט ושעבוד 12.7
  . )ת או גנרל נחותחת המפקד(הצבא מחלק לבצע יירוט רק עם  ניתן
  .  את הניסיוןיבצעו CUs וכמה איזה גנרללהצהיר יש 

י נלא תוכל לבצע ש, כלומר( ע נסיון יירוט אחד מכל שטחלא משנה כמה גנרלים נחותים יש ניתן לבצ
  ). יצליחאו יותר מאותו שטח בתקווה כי לפחות אחד ניסיונות 

שים  (דאח CUלפחות חייב להשאר עם נשאר מאחור ש הגנרל המפקד טרואם גנרל נחות מבצע יי
  ]). 18.1 חוק [CUs 5-  פחות מ להשאר מבחירה עם יכוללא קונסול לב כי 

  
   יירוט וערים מבוצרות ו 12.8



לעומת . עירמחוץ לאויב  CUsמוך אם אין צבא בתוך עיר מבוצרת יכול לבצע יירוט לצבא בשטח ס
נכנס למעשה הצבא שהקרב מתרחש לפני מבוצע יירוט לצבא שעומד להכנס לעיר מבוצרת אם , זאת

  . העירלתוך 
,  את הקרבלבצע: ש ארבע אפשרויותיהמיורט צבא ל, לעיר מבוצרת דרך תנועה ימיתאם צבא נכנס 

לעיר הנמל ממנו " צעד לאחור"לבצע , ) את הצבאכיל לההאם העיר יכול (ך העיר המבוצרתולסגת לת
   .האפשרויות האחרונותי או לפצל את הצבא בין שת, יצא הצבא

  . המבוצרת מחוץ לעיר CUs להשאיר בעל מקרה לא ניתן
  

   יירוט והצפה 12.9
 )10.5סעיף . (יירוט לאחר תהצפה מתרחש

 
   יירוט כושל והנמנעות מקרב 12.10

כרטיס של אותו הצבא במהלך הנוכחי עליו להמנע מקרב כנגד  נאסר יירוטהניסיון באם הצבא נכשל 
  . שחקהמ

ויכול אפילו לנסות , הצבא שנכשל בנסיון היירוט עדיין יכול לבצע נסיונות יירוט נוספים ללא השפעה
  .campaignחות אחרים אם הקלף המשוחק הינו ולהמנע מקרב כנגד כו

  
  הימנעות מקרבות ומרדף. 13

  
   קרבמ ותהימנע 13.1

 או אחד  שלךצבאהמכיל שטח ל האויב נכנסאם צבא . שחקן שאינו פעיל בלבדלאפשרות זו זמינה 
  . מקרב להמנעאתה יכול לנסות , CUsהגנרלים ללא מ

  . גלגל קוביות, כדי לקבוע אם הניסיון מצליח
  . הקרב מצליחמה  הקוביה פחות או שווה לדירוג הגנרל המפקד שלך ההימנעות סךאם 

   להעביר את הצבא או הגנרלים תקרב מאפשרות מוצלחת מהימנע
  ). ראה הגבלות להלן (ךמתוך שטח אל כל שטח סמו

הגנרלים / בא אז הצ, גלגול הקוביות העלה מספר הגדול יותר מדרוג הגנרל המפקד שלכםאם 
  ). יםהגנרלים עקורשאו  (הקרב מתבצעורים בשטח נות

  .לאחר נסיגה ובשל המורל הירוד שהדבר גורם מתקבל קלף קרב אחד פחות בקרב הבא
  

  קרב מ הגבלות על הימנעות 13.2
  . יכולים להמנע מקרב CUs 10-לא יותר מ 

לים שנכשלו  ו הגנרCUs 10 מעבר ל CUs כל ו חייבת לעזוב מאחוריCUs 10-צבא המכיל יותר מ 
  ). 12.10 (באותו סיבובצבא אותו נגד אינם יכולים להמנע מקרב  בנסיון יירוט

 18.1כל עוד הוא חוק (לים מאחור או גנר/  ו CUs להשאיר יכולים או גנרל הנמנעים מקרב צבא או 
  ). לא מופר

  . לא ניתן להמנע מקרב במעבר הרים או מייצר
  . של האויב CU  של האויב אוסמן פוליטיהמכיל לא ניתן לנוע לשטח 

  . קדםהאויב התאינם רשאים להיכנס לשטח שממנו צבא 
  ) 2-29-00. ( ידידותיואינלשטח של שבט שאינם רשאים להיכנס 

  
   שעבוד והמנעות מקרב 13.3

 עם יש להשאיר מאחור את הגנרל המפקדבמקרה כזה . נחותגנרל עם להמנע מקרב אתה יכול 
  ]). 18.1ראה [קונסול מדובר ב אם CUs 5או (אחת  CUלפחות 
 ולהימנע ולנסות הגנרלים לפצל בין ניתןכך שלא , כל שלבב למנוע קרב דאחניסיון רק לבצע מותר 

  . שנכשלת עם אחר לאחר הגנרליםמקרב עם אחד מואינך רשאי להימנע ,  שוניםשטחיםקרב למ
  

   מרדף 13.4
דרך כמרדף או המשך תנועה ב(להמשיך לנוע נסות אתה יכול ל,  בהצלחהקרב מאם היריב שלך נמנע

אם הוא פחות או שווה לדרוג הגנרל . גלגל את הקוביות, מוצלחהמרדף כדי לקבוע אם ניסיון ). אחרת



או (הגנרל כבר ביצע את כל המהלך שלו של ארבעת השטחיםאם . אתה כול להמשיך, המפקד שלך
שגלגול הקוביות הצביע על מספר ו א, )Force March cardהקלף זז עם הוא  אם שטחיםשישה 

אם . אשר נשאר בשטח בו הוא נמצא, הצבאאת תנועת להפסיק אז יש , הגדול מדרוגו של הגנרל
ואתה , מקרבנע המל אז היריב יכול לנסות שוב, ומצליח, מבצע מרדף לאחר המנעות מקרבהצבא 
, בהמנעות מקרבך נכשל  יכול להמשיך עד שהיריב שלהדבר. שובלבצע מרדף  להמשיך לנסות יכול

  . או שהגנרל סיים את המהלכים המותרים שלו
  

  ערים מבוצרות והמנעות מקרב 13.5
 יכול השחקן :מחוץ לעיר יש שתי אפשרויותצבא הנמצא בשטח ובו עיר מבוצרת אולם נמצא כעת ל

כך ומחוץ לעיר  האויב מופיע או עשוי להכריז על הצבאצבא בתוך העיר כאשר כלהכריז על הצבא 
  . קרבמלהימנע יכול לנסות 

צליח האם (כן מאט את האויב במקרה השני אבל , ת האויב תנועמאט אתאינו המקרה הראשון 
  ).  הצליחמרדף לאהלמנוע את הקרב ו

  
   מצור מרדף ונרצעות 13.6
או מצור  יין מבצעעדשבט  בשטח של אובמרדף ומסיים את תנועתו בעיר מבוצרת  נכשל אשרצבא 

  .אותו השטחו נגד נרצעות א
  
  קרבות . 14
  

  )BC( קרב כרטיסים 14.1
 מעורבבים שוב אל חפיסת BCsכל , אחרי שהקרב נגמר. קרבות נפתרים באמצעות כרטיסי קרב

  . קלפי הקרב
  :  כמתואר להלןBCsכל שחקן מושך מספר 

  ). אם קיים גנרל( שווה לדירוג הגנרל המפקד BCsמספר 
  .  הנוכח בקרבCU לכל BCאחד 
  ). 12.4( עבור יירוט מוצלח BCאחד 
  ). 13.1( פחות אם הצבא המתגונן ניסה ללא הצלחה לבצע המנעות מקרב BCאחד 

  ) 14.2( משתנה עבור בני ברית BCsמספר 
   Latium) (14.3 עבור כל הקרב ב BCsהשחקן הרומי מקבל שתי 

  ) 20.9( אם הקרב מתנהל בשטח של שבט ידידותי BCאחד 
20 CARD LIMIT :לפני  (20הכמות המקסימאלית של קלפי קרב היא , ללא קשר לגורמים אחרים

  ). כל הפחתה אפשרית של בשל פילים
  . אבודים20 מעבר ל BCsכל 
  

   Allies - בני ברית 14.2
שחקן מקבל בני ברית על ידי שליטה פוליטית על .  על פי מספר בעל בריתBCsשחקנים מקבלים 

  . ששווים שניים Numidiaאחד חוץ המזרח ומערב  BCכל מחוז שווה ). נקבע ברגע הקרב(מחוזות 
  .  בונוס זמין רק בתוך המחוזBC, ולכן, מבעלי הברית אינם מסתכנים מחוץ למחוזותיהםחלק 

מדינה שלהם ה בתוך מחוז בכל יםזמינ) ראה רישום(ספרד ואיטליה , אפריקהבבעלי ברית , עם זאת
  ). המדינות אלה הן קוד הצבע על המפ(

 עבור זמינים) קורסיקה/ סרדיניה , סירקיוז, Baleric ,Siciliaאיי ( על איי Allies:  אייםמחוזות
  . סרדיניה וקורסיקה נחשבים אי אחד עבור כלל זה.  בלבדהקרבות על האי

 לא משנה איפה. דאחבשלושה מחוזות בספרד בעוד רומא שולטת ב שולטת Carthage: 1דוגמה 
שהשחקן  עבור בעלי ברית בעת BCs יקבל שלושה Carthaginianשחקן , הקרב מתקיים בספרד

  . רומית יקבל אחד
בעוד רומא , Carthaginia ו Carthage  ב שולטתCarthage. הקרב הוא באפריקה: 2דוגמה 
  .  עבור שני בעלי בריתBCs ושני שחקנים יקבל, במקרה זה. ת המערביNumidia  בשולטת
עבור אחד  BCיקבל  Siciliaב מי שולט .  מחוץ איטליהתשנמצא, Sicilia  בהקרב הוא: 3דוגמה 

  .יםאפשריאחרים הם לא בעלי ברית . דאח BCיקבל סירקיוז מי ששולט ב, בעלי ברית



  
   Allies הגבלות על 14.3

GENERALS :אם . אתה יכול לקבל את כרטיסי הבונוס עבור בעלי ברית רק אם יש לך גנרל בקרב
בכל הקרבות , campaign cardקרבות מתרחשים בתוך אותה מדינה במהלך ההצגה של מספר 

  . יתקבל הבונוס עבור בעלי ברית כל עוד הגנרלים נוכחים
ITALIAN Allies :אינו יכול לקבל יותר משני , השחקן הרומיBCsוכן ,  עבור בעלי ברית באיטליה

  .  אינו נחשב כבעל בריתLatiumהמחוז של 
 ,Campania, Lucania, Apulia(טאגי יכול לקבל עד שישה בעלי ברית באיטליה השחקן הקר

Samnium, Etruria ו Gallia Cisalpinia .(  
. Lucania ו allia Cisalpiniaהשחקן הקרטאגי שולט ב . באיטליה, Cannaeהקרב הוא ב : דוגמה

  . Apulia אף צד אינו שולט ב. Etruria ו Campania, Samniumהשחקן הרומי שולט 
  .  עבור בעלי בריתBCs 2 שני הצדדים יקבלו תוספת של –במצב זה 
אינה יכולה רומא הכתב כי הרשומים במפה הקרב כרטיס עונש של / בכמות הבונוס : שים לב

   .זה לא נכון - באיטליה Allies  בשתמשלה
  

   מיליציה 14.4
בעלי  עבור BCsזה בנוסף לכל  (Latium תוספת עבור כל קרב המתרחש ב BCsרומא מקבלת שני 

  .  נוכח ברומאגנרלמיליציה זו קיימת גם אם אין ). ברית איטלקים
  

   קרבהחלטות רצף  14.5
  .נחשב התוקף והשני הינו המגן את הקרב ההחלשלו הצבא תנועת שחקן אשר 
 בין, אף(הקרב במהלך נות תשה להיכולהמגן  זהותו של התוקף ושגםכך , בנפרדמתנהל כל הקרב 

  :  הקרב רצף). במהלך הקרבסיבוב לסיבוב 
  ) 17.2 חוק (בזריקת קוביה השליטהשינוי . 1
  .  באמצעות קלף אסטרטגיה–על הקרב התוקף מצהיר . 2
  . באמצעות קלף אסטרטגיה–המגן מצהיר על הקרב . 3
ק מיד שוח) #42 ( elephant frightאלא אם , וגלגול קוביות) 16כלל (פילים   עלתשלום ההכרזה. 4

   .לפני גלגול הקוביות
  .תחילמוצגים והקרב מכרטיסי תצוגה , BCs הצגת . 5
  

   סיבוב קרב 14.6
  ואז המגן חייבBC באמצעותראשון התוקף משחק , בכל סיבוב קרב.  קרבסיבובימתנהל בקרב 

  . התוקף של BCל  המתאים BCלשחק 
  . לשחק קלף תואםרוצה אינו  אינו יכול או המגןאם 
השחקנים ממשיכים לשחק את . יש סיבוב נוסף בקרב, של התוקף BC ל המגן תואם לש BCאם 

  . אחד זוכהאשר הקרב עד סיבובי 
  

  כרטיס קרב התאמת 14.7
כך .  אותו ששיחק התוקף BCל  זהה BCאל מול התוקף הינה משחק של של המגן  BCהתאמת 
הכרטיס ,  אחרתקפת מצחהכרטיס  ם מותא)Frontal Attack(התקפת מצח כרטיס על לדוגמא 
Probe  )י כרטיס "מותאם ע) בדיקהProbeוכך הלאה,  אחר .  

הינו הכרטיס שיש לך רבים לשחק צורה הטובה ביותר הבדרך כלל , אם אתה התוקף:  לקרבעצה
סביר להניח יש רק , יריב שלךל, אם יש לך הרבה מסוג אחד, בחפיסהקרב   קלפי48רק יש  ,ממנו
     מספר וסוג את הכרטיסיזו וראה  בסוף חוברת הטבלהבדוק את . כמה
  . בחפיסהקרב ה
  

   התקפת נגד 14.8
  . התקפת נגד המגן עשוי לנסות, לאחר כל סיבוב הקרב

ניסיון . המגןלהיות תוקף לשעבר הופך וה, קרב בסיבוב הבאב התוקף להיותהוא הופך , חיאם הצל
,  הקוביות פחות או שווה לגנרל המפקד שלוגלגול אם .התקפת נגד נעשה באמצעות גלגול קוביותשל 



הוא נכשל ונשאר , גלגול הקוביות גדול מדרוג הגנרל המפקד שלואם . להיות התוקףניצח והופך  הוא
  . קרב בסיבוב הבאבהמגן 

 והמגן DOUBLE Envelopmentאם התוקף משחק :  DOUBLE ENVELOPMENTחריג לקלף
התוקף להיות לקבל את היוזמה ו) אם כי זה לא חובה ( אוטומטיתהמגן יכולאז , תואםמשחק בקלף 

)DOUBLE  Envelopment  פעולה זו תהיה הדרך , לידיעתך). טקטיקה קשה ומסוכנת הינה
  . תוקףלהיות  להפוך גנרלהיחידה עבור כוח ללא 

  
   ...)וקרים'ג( רזרווה  כרטיסי14.9

 תחמשכ לשמש כל אחד שיכוליםרוע אלו הם כרטיסי אשראי פ.  רזרווה בחפיסהישנם ארבעה כרטיסי
 Frontal (Assault, Flank Left, Flank Right, Probe or Double)אחרים הכרטיסים הסוגי 

Envelopment) .כדי להתאים את הכרטיס (את המגןאו ,  יכולים לשמש את התוקףכרטיסי רזרווה .(
כן משחק בכרטיס זה כולל  ומייצגמצהיר איזה כריס הוא הוא , בכרטיס רזרווה התוקף משחק כאשר
 Double כרטיס רזרווה המשוחק כ -לדוגמא , כלומר (המקוריכרטיס ההמאפיינים של את כל 

Envelopment המגן התאים לו קלף אם לאובדן התקפהגרום אוטומטית י .(  
  

  קרב ב כיצד לזכות 14.10
  .  תואםחליט שלא להוציא קלףמהתוקף זוכה אם המגן לא יכול או 

   ). BCs  נותרומגן  לאלגם אם  (בתחילת סיבוב קרב בידי התוקף שנותרו BCsוכה אם אין המגן ז
  
  קרב נפגעי 11.14

יש ש CUsכדי לקבוע את מספר , בוחנים את טבלת הנפגעיםשחקנים ה,  נקבעשהניצחוןאחרי 
  אשר התרחש קובע את העמודה לשימושסיבובי הקרבמספר . קרבכנפגעי  שני הצדדים י"עלהסיר 

 נחשב) תוקףקלף לם יאהצליח להתלא אותו סיבוב בו המגן (סיבוב האחרון של הקרב ה. בטבלהעל 
הנכונה מגלגלים קוביות בכדי לקבוע את מספר היחידות עמודה ל פוניםשחקנים ה.  מלאסיבוב

  . הלוחמות שיוסרו
תוצאה היא ה. עבור נפגעיםהמספר שיצא בקוביה הוא " 5"הקרב נמשך ארבעה סיבובים ו : דוגמה

  . אחדCU יםאבדששני השחקנים מ
קלפי הקרב שחקנים לשמור את למומלץ . סיבוב לא נחשב כמו פרישהבנסיון  כישלון: חישוב סיבובים

  . יהיה ברורמספר סיבובים ש כך בערימה נפרדת וחקששו
  

     נסיגהטבלת 14.12
אחרי כל . טבלת הנסיגה  כפי שנקבע על ידיCUsקרב יאבד מספר המפסיד ב, קרבבנפגעים לבנוסף 
 אם הצבא תהעמודה בשמאל משמש. המפסיד יגלגל את הקוביה ויקבע את נפגעי הנסיגהקרב 

 תנסיגה משמשמימין בלוח ההעמודה . CUsהחל את הקרב עם פחות מ או שווה ל ארבעה שהפסיד 
  . CUsהחל את הקרב עם יותר מ ארבעה שצבא ל

גלגול .  ברית או מיליציהי בעלי"ע "משולמים"לים להיות הם לא יכו, CUs ב להיות יםהפסדים חייב
  . Probe אם זכה עם 2-או  Double Envelopment  הקלף עםנוצח אם הקרב 2 + ישונה הקוביות
כל שאר .  חייב להיות פילשמוסרהראשון  CU בצבא המובס ה CUsאם יש פיל : פילים -פילים 

  . יל פCUs- מותהין חייבות ל אינהיחידות שאובדות
 בגלגול הקוביות ב 6קרב אם הוא איבד את הראשון עם בפיל  CUsשחקן יכול לאבד שני , שים לב

Attrition ת הנסיגהטבלב ולאחר מכן איבד את השני .  
תוקף הפסיד רק  מיוחדת אם שחקן/אין טבלה נסיגה אחרת: הפסד כתוצאה מסיום קלפי תוקף
  .ק באותה הטבלהיש להשתמש בדיו. בתוצאה מזה שהסתיימו קלפיו

  
   RETREATS -נסיגה . 15

  
   נוהל הנסיגה  15.1

המפסיד בקרב סובל גם מהתוצאות הפוליטיות של , אחרי שנפגעי הקרב הוסרו על פי הטבלה
ללא יחידות ) המכיל סמן פוליטי ידידותי(המפסיד חייב לסגת לשטח ידידותי בשליטתו . התבוסה

אם יש יותר משטח אחד .  ידידותית מהכוח הנסוגCUsאו שטח שמכיל יותר , לוחמות של האויב



, אם יש שני שטחים או יותר במרחק שווה(אתה חייב לבחור את השטח הקרוב , שניתן לסגת אליו
בהם  ידידותי CUsוכל ,  או גנרלים תוך כדי נסיגהCUsלהשאיר ניתן לא ). השחקן הנסוג יכול לבחור

אלא אם אותו כח עולה במספרו על  (נסוגההכוח לק מ חהופכים  הם הנסיגהנתיבב נתקל הכח הנסוג
; נסיגה במהלך ה חלהאינ CU 10של מגבלת התנועה . )טח זהלשואז הנסיגה מתבצעת , הכח הנסוג

   .לאחר הפסד בקרב חייבת לבוא נסיגה) ולא משנה אם יש גנרל מפקד או לא(בכל גודל כוח 
 אפשרות לבחור נתיב או יעד יתה לוה שהי בשעיכולשחקן : בחירת נתיב נסיגה בעל פחות נפגעים

אינו ובתנאי ש. מהקצר) 15.3ראו ( הפסדים CU יותר  יגרום הנתיב הקצראם ביותר קרוב השאינו 
  . 15.2 חוקמפר 

  
  . Retreats  נסיגההגבלות על 15.2

  .לבצע נסיגה למיצר או מעבר הרים לא ניתן
  . שטחים יותר מארבע תהיה של נסיגה לא האורכ
   .הינו מוסר כולו מהמפה,  בנמל בו פרקבצבא שמפסיד בקר, תן לבצע נסיגה בתנועה ימיתלא ני
   .שם ניתן לאפשר לצבא המפסיד לסגתידידותית למבוצרת עיר ובו אם הקרב מכיל שטח : חריגה

   .רת מוסר מהלוחצובלהכנס לתוך העיר המ אשר אינם יכולים CUsכל 
אם . קרבלנכנס ממנו הוא שטח הלתוך קודם כל  לסגת הוא תמיד חייב, נסוגאם התוקף המקורי 

  . ממנו הגיע התוקף לכל אורך נסיגתוהמגן הינו הנסוג אסור לו לעבור בשטח הצמוד 
   .הכח הנסוג אינו יכול להכנס מחדש לשטח בו התרחש הקרב במהלך נסיגתו

  
   Retreats  נסיגה קנסות על15.3

אליו הוא נכנס במהלך נסיגתו המכיל לכל שטח זה חד א CUחייב לאבד ) CUs או צבא(נסוג הכוח ה
  ). 2-29-00 (עה פוליטית של האויב או שבט לא ידידותישפסמן ה

באותו אויב יחידות  עבור כל ף נוסCU יאבד  של האויבCUsהמכיל   לתוך שטח האויב כוח הנסוג
  CUsהאויב ללא של גנרלים . האויב של CUs ובו  להישאר בתוך שטחאינו יכולנסוג הכוח ה .השטח

  . נסיגה לחסום נתיבי ים יכולם ואיננסיגה על נם משפיעיםאי
  .אליו הקרוב יותר מארבע שטחים מוסר מהלוחין מקום לסגת או שא,  אינו יכול לסגתאשרכוח 
  

   .יר מבוצרת לתוך ע נסיגה15.4
). 20.7 (רכח אינו יכול לבצע נסיגה לתוך עיר מבוצרת אלא אם הוא יצא למתקפה מאותה העי

אם . כח יכולים לסגת לתוך עיר מבוצרת ידידותית אם הקרב נערך בשטח של העיר המבוצרת/צבא
אחד לתוך העיר ה להתפצל לשני כוחות רשאינסוג הכח ה, שהעיר יכולה להכילכוח מה CUsיש יותר 
ים לשני במצב בו יותר מגנרל אחד ניתן לפצל את הגנרל. על פי חוקי הנסיגה הרגיליםנסוג  והשני

זוהי הדרך היחידה באמצעותה . 18.1כלל הכוחות על פי ראות עיני השחקן ובלבד שאינו מפר את 
  .  להתפצליכולנסוג ההכוח 

  
   תוצאות פוליטיות 15.5

סמנים פוליטים מהמפה שאינם ערים מבוצרות או שבטים במספר שווה  חייב להסיר מספר המפסיד
, המספר כולל את שחיקת הקרב, למטהמעגלים (קרבלמחצית היחידות הלוחמות שהוא איבד ב

  . הנסיגהאבדו במהלך ש CUsו , נפגעי לוח הנסיגה, נפגעי הקרב
רב איבד בק המפסידאם :  דוגמה!הסמנים יכולים להיות מוסרים מכל מקום שהשחקן המסיד בוחר 

א היה נדרש  הוא לCUאם הוא איבד רק אחד .  הוא היה צריך להסיר סמן פוליטי אחד CUsשלושה 
 קיבלשטח זה .  קריטייםיד יוריד סמנים במקומות פחותפסאין ספק שהשחקן המ. להכיל סמן פוליטי

  . הראשונים למרודמ היהיולכן המדינה מעט תשומת לב ועושר של כנראה 
  

   לשלום תחינה 15.6
וצאות של ים על פי הת מספיקPCסמני   להסיר ו יכול להפסיד אהשחקן אינו, כתוצאה של הקרב, אם
  ).22ראה כלל (ובכך לאבד את המשחק , לשלוםלהתחנן השחקן חייב באופן מיידי , תבוסהה
  
  WITHDRAWAL  פרישה16

  



   באופן כללי 16.1
די לבצע כב. כדי להפסיק את הקרב) לא בהכרח לתוקף המקורי(פרישה היא הדרך לתוקף הנוכחי 

לגל קוביה בערך השווה או הפחות  ולגBCהתוקף חייב להפסיד את ההזדמנות לשחק , פרישה
המגן יכול לבטל את הפרישה על ידי גלגול קוביות שווה או פחות מדרוג . מדרגת הגנרל המפקד שלו

או אם המגן הצליח לבטל , אם התוקף לא הצליח לסגת). המגן אינו חייב לגלגל קוביה(הגנרל שלו 
אין מגבלה על מספר פעמים ). ו חייבאינ( לקחת יוזמה ולהיות התוקף יכולהמגן מיד , את הנסיגה

  . שניתן לנסות לסגת בקרב
  

   פרישה מוצלחת 16.2
 יחידה שיצאה לקרב מעיר –חריג (מאפשרת לתוקף לזוז לשטח צמוד מסתיימת בהצלחה ההנסיגה 

  .נפגעי הקרב מחושבים באופן רגיל אולם אין שימוש בטבלת הנסיגה. )מבוצרת יכולה לשוב לעיר
   

   פרישהעל הגבלות  16.3
  . להתפצלאינו יכול  הצבא בפרישה

  .  או דרך היםיצרמ, ) סוגכלמ( ההר  אינו יכול לפרוש לעבר מעברצבא
  . האויבשל  CU סמן השפעה פוליטית של האויב או אינך רשאי לסגת לתוך שטח המכיל אויב או 

  . קרבלהאויב נכנס שממנו צבא שטח האינך רשאי לסגת לתוך 
  . יצא למתקפהשטח שממנו הוא ההוא חייב לסגת אל , מבצעאם התוקף המקורי 

  )2-29-00.( ידידותיושאינשבט אינך רשאי לסגת לתוך שטח המכיל 
  
    ELEPHANT פילים. 17
  

  מראה הפילים . הקרטאגים השתמשו בפילים בתור נשק הלם בקרבות
ים למדו כיצד להתגנן חלק מהגנרלים הרומ. ת כדי לגרום לכוחות רבים לברוחבוהיה מספיק פעמים ר

  . י הפחדתם"וזאת ע, מפילים
  

  קבלת פילים 17.1
אחד מתחיל את המשחק . שמסמלות פילים) CUsבסך הכול ארבעה (ישנן שתי סימונים קרטאגים 

 Elephantוהשני עשוי להגיע לקרטאגה עם ההצגה של הקלף )  שלוCU 2בצד  (Hannibalעם 
Reinforcement EC .גבלה שלא ניתן להוסיף עליהימונים הם הסשני ה.  

  
   תכונות 17.2

, )הם גם יכולים להשתמש בתנועה ימית (CUs עם פילים יש את כל המאפיינים הרגילים של CUsל 
 CUs מסיריםכאשר ). 16.3( לשחקן הקרטאגי לתקוףכי הם מספקים יכולת מיוחדת פרט לעובדה 

אלא שירצה  CUs רטאגי יכול להסיר כל השחקן הק, )21כלל  (שחיקהאו ) 14.10 (נפגעי קרבבגלל 
  . טבלת השחיקהל ע" E "בצורת האות  עם פילים CUלהסיר יש הוראה מפורשת אם כן 

  .  פילCU נה שתוסר תהיהשוה הראידהיח, )14.12(הנסיגה טבלה על פי  CUs כאשר מסירים 
  

   פילים בקרב 17.3
CUs לגרוע מן מעניק הזדמנות לקרטאגים  עם פיליםBCs )הרומי בהתחלה של הקרב) לפי הקרבק .

 Elephantהוא יכול להכריז על , נוכחים בתוך שטח הקרבה עם פילים CUs  הקרטאגי שחקןלאם יש 
Charg .ים מצליחהפילהפחדת ה. הההכרזה חייבת לבוא לפני שהשחקן הקרטאגי ראה את קלפיו 

אם . פקד של הרומיםהשחקן הקרטאגי מגלגל את הקוביה למספר הגבוה מדרוג הגנרל המ םא
עדיין ניתן שלמרות  (ג הגנרל הרומי אין השפעה לפיליםדרוהמספר בקוביה שווה או פחות ל

 בגלגול קוביה של ת נכשליםפילהפחדת האת , גנרל בצבא הרומיאם אין ). קרב בCUs  בלהשתמש
1 .  
  

   חתלהפחדת פילים מוצ 17.4
  .חת במספר הפילים המשתתפים במערכהר קלפיו של השחקן הרומי מופספאם ההפחדה מצליחה מ

   



   משתולליםפילים  17.5
 מעורבים  עם פיליםCUsולא משנה כמה ( אחת BC השחקן הקרטאגי מפסיד" 1"מגולגל אם 

 .יש להבין כי השתוללות של פילים אינה הרסנית לקרטאגים כפי שהפחדתם הינה לרומים). במערכה
  
  קונסולים וצבאות קונסולרים . 18

  

כל קונסול קיבל כח שווה דבר שיצר . ומים לא היתה סמכות האחד כלפי השנירקונסולים הלשני ה
 בפיקוד על הצבא להתחלקזה לא היה נדיר עבור קונסול . בעיות לא פשוטות של תאום בין הכוחות

  ..השניים מתחלפים, וביום המחרת, כאשר האחד מפקד יום אחד
  

   צבאות קונסולרים 18.1
לנקוט כול לא יהרומי שחקן ה.  קונסולרינקרא צבא, שניהםאת או , קונסול אחד רומאי המכילצבא 

  . CUs 5-עם פחות מ  הקונסולרי להשאר צבאשגורמת לבכל פעולה מרצון 
 יוצא עם אלא אם כן ו מאחוריCUs ולהשאיר  מכל שטחלצאתקונסולרי אינו יכול צבא זה אומר שזה 

  . CUs 5לפחות 
 10מכיל לפחות כיל את שני הקונסולים אינו יכול להתפצל אלא אם הוא צבא קונסולרי המ, כמו כן
CUs .  
, )attrition ( יחידות לוחמות בשל שחיקה5תר מתחת לו הצבא הקונסולרי יואםאו איסור עונש כל אין 

עד  CUsד עו להשיל או להשאיר הצבא הקונסולרי אינו יכול, באם הדבר קורה; נפגעי קרב או נסיגה
  . CUsחמש יל יותר מאשר הוא מכ

  
   שינוי פיקוד18.2

מהם בכדי להניע הרומאי יכול לבחור אחד השחקן , קונסולרינמצאים באותו צבא אם שני הקונסולים 
הקונסולים נכנס לקרב י נמכיל את שהאם זה הצבא . שני הופך נחותקונסול הה; )פקודה(את הצבא 

  .  גלגול קוביהי"עפיקוד ב לבצע שינוי הקרטאגי יכולהשחקן , כתוקף
  . לגלגל קוביה בעבור שינוי הפיקודחייבהשחקן הקרטאגי הוא זה שתקף הרי שחקן זה אם 

והקונסול המפקד , 4-6 הגלגול הואאם ; אין כל שינוי, 1-3הוא  אם גלגול הקוביה – נוהל שינוי הפיקוד
  .  חילופי תפקידיםהכפוף לו מבצעים 

 בתור Marcellusבחר את הרומי השחקן .  יחדנמצאים הם Varro ו consuls Marcellus: דוגמה
הקרטאגי שחקן ה, מתחילכרטיסים הקרב שלפני . נע לעבר קרבהצבא . פעיל את הצבאמפקד וה

כו לו, הקונסולים מחליפים תפקידים  בשל כך". 5 "מגלגיל קוביות בעבור שינוי הפיקוד והתוצאה היא
Varro  הקרבבעתהצבא מפקד  .  

  
  ) Consuls ו Proconsuls(פרו קונסול קונסול ו 18.3
הוא ,  תנועה בשטח בו קיים קונסולמסייםכאשר פרוקונסול ,  הינו גבוה בדרגה מפרו קונסולקונסול

  . ופך מיד לנחותה
וכן צבא , קונסולרים של צבאות ה יכול להיות גדול יותר מזפרוקונסולצבאי בראשות , עם זאת

  .  ללא הגבלותCUs או יותר 5 המכיל קונסולריצבא לעבור דרך  בראשות פרוקונסול יכול 
 או להפסיק ו עליCUs 5- עם פחות מ קונסולרי שטח המכיל צבא פרוקונסול נכנס לאם צבא בראשות 

  . CUs 5 בןשוב הקונסולרי יהיה צבא שה  כךCUsאו להשיל מספיק , נועהתאת ה
  
   שליטה פוליטית. 19
  

   שליטה פוליטית 19.1
שחקן .  שטחים ולשליטה על מחוזות במאצעות מיקום של סמני שליטה פוליטיתשחקנים מרוויחים

שחקן שולט על מחוז אם הוא שולט על רוב השטחים . שולט בשטח אם יש לו סמן שליטה פוליטית בו
בעלות על רוב סמני ההשפעה הפוליטית בלבד בתוך המחוז אינה מספיקה בעבור (של המחוז 

שטח המכיל סמן שליטה ).  השטחים הם הנספרים ולא הסמנים לבדםכלומר, שליטה פוליטית במחוז
  .  נמצאים בשטחCUsאו /פוליטית נשאר תחת השליטה של אותו השחקן גם אם גנרל אויב ו

  



   הצבת סימני שליטה פוליטית 19.2
מספר הסמנים המונחים . ניתן למקם סמני השפעה פוליטית על המפה באמצעות כרטיסי אסטרטגיה

, ניתן להציב סמן שליטה פוליטית בכל מקום שאינו מכיל סמן אחר. פר המבצע שבכרטיסשווה למס
אתה יכול להציב סמן שליטה פוליטית בתוך שטח המכיל יחידות : חריגה. כיל יחידות אויבמוכן שאינו 

  .  באותו שטחCUאם יש לך ) י הפיכתו"ע(אויב 
  

   מאפיינים של סמני שליטה פוליטית 19.3
  . אט את תנועת יחידותמפסיק או אינו מ פוליטיתסמן שליטה 

  ). 12.4(יותר קשה ידידותית  CUsלא ל ושליטה פוליטיתניסיונות יירוט לתוך שטח אויב המכיל סמן 
  ) 13.2(אויב  המכיל סמן שליטה פוליטית של התוך שטח בתנועה לקרב מאינך רשאי להימנע 

  ). 15.1( ידידותי ה פוליטיתחייבת להסתיים בתוך שטח המכיל סמן שליטנסיגה 
ביחידה אחת בעבור כל " משלם"צבא הנסוג דרך שטחים המכילים סימני שליטה פוליטית של האויב 

  ). 15.3) (שטח דרכו הוא עובר 
  ). 16.3(אויב  PCהסמן  לתוך שטח המכיל אינו יכול לפרוש מהקרב בתנועהצבאי 
CUs 21.1(לים בסוף התור משחיקה הנמצאים על שטח עם סמן פוליטי של האויב סוב .(  

  
   מבודדסמן שליטה פוליטית הסרת 19.4

את סמני ההשפעה הפוליטית סיר מ) הרומיבשחקן החל (כל שחקן , מדיניהבידוד הבמהלך שלב 
  נחשבסמן שליטה פוליטית. או בשבטים ידידותיים, פרט לאלו הנמצאים בערים מבוצרות, המבודדים
כולם ידידותיים (או נמל , שבט, עיר מבוצרת,  ידידותיCU ל ם פוליטים אין נתיב של סמנימבודד אם 

 אינוהנתיב . לסמנים פוליטיים בסביבתה" עוגן"עדיין מהווה , עיר מבוצרת הנמצאת במצור. )כמובן
. ידידותי נמצאת באותו מקום CUאלא אם כן ניטראלי שבט ואינו כולל , מעבר הריםיכול לעבור ב

סמן שליטה פוליטית שטח כולל גם ה האויב רק אם CUsמכיל משטל הולצאת הנתיב עשוי להיכנס 
  .ידידותי

  
  מצור ושעבוד . 20
  

   המרת ערים מבוצרות ושבטים 20.1
הדרך היחידה להמיר עיר מבוצרת היא לנהל . ערים מבוצרות ושבטים קשים יותר להמרה פוליטית

  ). לשעבדו(המיר שבט היא להכניע אותו הדרך היחידה ל. מצור מוצלח או לשחק כרטיס אירוע תואם
  

   נוהל המצור והשעבוד 20.2
 3לצבור וצר על עיר או מנסה לשעבד שבט המצור או שעבוד הינם תהליכים מרובי תורות בהם צבא 

נקודות . שעבוד/ניתן לסמן את הנקודות שנצברו באמצעות סמני מצור. העיר או השבטמנקודות 
  . שעבוד/פי טבלת המצור  או שעבוד מגלגל קוביות עלמושגות כאשר הצבא המבצע מצור

כאשר השטח , בשטח אשר מכיל עיר מבוצרת או בשטחו של שבטכל הפעלת גנרל אשר מסיימת 
נסיון  לנהל יכול )יחידות שהיו במקום או שהובאו עם הגנרל (םידידותי CUsמכיל לפחות שלושה 

צבא שאינו פעיל הנמצא בשטח שכזה נחשב . נגד אותו אתר) גלגול קוביות אחד (שעבוד אחד/מצור
לא ניתן לבצע יותר מנסיון . מצור אך אינו זכאי לגלגול קוביות/כצבא המשמר את השיעבוד

 גם כלומר(כרטיס משחק אסטרטגיה נרצעות אחד כנגד אתר אחד במהלך משחק של /שעבוד
  ).  עירכנגד אותהור שלושה ניסיונות מצלבצע כדי בלא ניתן להשתמש  Campaign Major בכרטיס

  
   גנרל נחות שעבוד ומצור 20.3

צא סמוך לשטח נמבגירסא הראשונה של המשחק היו שחקנים שהשתמשו בגנרל נחות ה
בכך ו, שביצע בכל תור תנועה לעבר אותו שטח על מנת לגלגל קוביות CUs 3 עם שעבוד/המצור

, ובנוסף לכך, זה מוכר בגירסא זוכלל . הגנרל המפקדמצור ללא הפעלת ניסיון מאפשר לשחקן לבצע 
נהל מ כי גנרל נחותלהכריז על יש פשוט . שעבודשטח לבצע את המצור או מה עוד לצאת אין צורך

מצור אותו גנרל נחשב /בזמן השעבוד, ביצוע השעבוד נחשב כפיקוד זמני .שעבודאת המצור או ה
 Campaign כרטיס משחק של במהלך. למעשה גנרל מפקד ולכן יכול להשתמש ביכולותיו המיוחדות

 ,3 CUs)  5או CUsשאר .  זזהפעלת הכרטיס נחשביים כאילו שהכח כברבתוספת )  עבור קונסול



  . כרטיסה זמינות עבור פעולות נוספות על בשטחהגנרלים ויחידות 
  .אלא גנרל נלווה, השעבוד או כ לא הגנרל המפקד ינהל את המצור"בדר, קרבבשלא כמו : הערה

  
  מצור של   מצב20.4

נקודות המצור ללא קשר של אחד או יותר לפחות סמן מסומן עם אשר  עד נצורהעיר אינה נחשבת 
  . האויב באותו שטח CUsאו את מספר אותה עיר המצור נסיונות למספר 

  
   הגבלות על הכוחות הנצורים20.5

 צבא או גנרל נצורים). 8.2(עיר נצורה אינה יכולה לקבל תגבורת וגנרל נצור אינו יכול להגדיל כוחות 
ימית וכן צבאות וגנרלים אינם יכולים לפרוק מספינה נועה ת  את העיר באמצעות אינם יכולים לעזוב
בא נצור יכול צ). מחוץ לחומות העירש גך יכולים לבצע נחיתה שכזו לשטח (ישירות לעיר נצורה

 הכרטיסים והקרב יפתרו במצב שכזה חלוקת, להחליט לצאת אל מחוץ לחומות ולהלחם בכח הנוצר
  .באופן הרגיל

  
   הסרת מצור או סיום שעבוד 20.6

מצור או נסיון שעבוד מסתיימים מיד ברגע שאין כוחות אויב מחוץ לחומות העיר או בשטח השבט 
. )באופן המתאים(עבוד שנצברו שכאשר הדבר קורה מוסרות נקודות ה. מולו נעשה נסיון השעבוד

  . אינו מסיר את המצור או מסיים את נסיון השעבוד CUs 3 - לאל מתחת יחידות הצבא בשטחצמצום 
  

   כוחות סיוע וכוחות המבצעים מצור 20.7
בתוך העיר  CUs ה, ת מעריך המבוצרותאחצבא הנוצר  שהינולתקוף אויב כאשר נשלח כח צבאי 

  . הנצורה נספרים כחלק מהכח הנוטל חלק בקרב
נפגעי . תקפההזה נקרא ,  או יוצאים למתקפה לבדםהנצור  לצבאמגיעים כסיוע נוספים  CUsכאשר 

  . בחירהשחקן אפשרות ולהסיוע מכוחות או המקורי הצבא מ לבוא יםקרב יכול
והגנרל הנצור עולה בדרגתו על הגנרל שבכוחות ,  בתוך העיר כאשר מתרחשת התקפהגנרלאם יש 
 בתוך העיר אינו הגנרל, פהאם לא מתרחשת התק. נחשב המפקד של הקרבהגנרל הנצור , הסיוע

 פת לתוך העיר מוקשביצעו התקפה יכולים לסגת CUs הרק הגנרלים ו.  הקרבכמפקדמשמש 
  . ומההח
  

   השלמת המצור או שעבוד 20.8
ך את סמן השליטה הפוליטית ומסיר את ופכאשר הכח המבצע מצור מגיע לשלוש נקודות הוא ה

  .מוסר, העיר שנכבשהכל כח אויב שהיה נצור בתוך . נקודות המצור
  . מוחלף בסמן ידידותיסר ומושבט עה הפוליטית שעל השפסמן הה, נגד שבטכ שלוש נקודות בצבירת
הוא רק ,  שבט שליטה על שטחהשיגאם היריב שלך . ניתן לשעבדו מחדש לא משועבד שבט כאשר

  . יכול להציב במקום סמן שליטה פוליטית
  

  ידידותיים לקרטאגה השבטים 20.9
 ו Boians ,Insubrians -  לו ם השבטים ידידותיהמתחיל את המשחק עם שלושהקרטאגי ן שחקה

Bruttiums .השפעה פוליטית סמנילכל שלושת השבטים כמו השחקן הקרטאגי יכול להתייחס ל 
שבטים אלו ).  רומיPCולטובת בידוד , שטח לנסיגה,  במחוזכולל שליטה (בכל ההבטים, ידידותיים

אם נוסף  BC וכן מספקים, )19.4 ( של סמני שליטה פוליטית קרטאגית בידודתעימנל מהווים עוגן
  .בטשה של טחומתרחשת בש) גנרלעם או בלי (קרב 
  
  התשה . 21
  

  ארועי התשה 21.1
  : התשה יכולה להתרחש מהסיבות הבאות

הנמצאים בשטחים או ) עם או בלי הגנרלים (CUsכל , במהלך שלב התשת חורף: התשת חורף
שחקנים המבצעים מצור כנגד עיר צריך להיות .  אויב סובלים התשהPCם המכילים סמן שבטי

  מודעים כי הם בתוך שטח אויב ויהיה עליהם לסבול מהתשת חורף 



  . אם עדיין ימצאו במקום בסוף התור
ראה טבלת . הצבא סובל מהתשה, כל פעם שצבא חוצה מעבר הרים): אופציונלי (התשת מעבר הרים

  : מת הקוביותהתשה להתא
Alps = 0 ,Alps = -2 non .  

 נחשבה לא ובדרך כלל זלמרות ש Alps(  לעבור באלפיםהזמןרוב  היה קשה Hannibal ל: הערה
  . פעולה צבאית קשה

  .  של המדריךהדיבגניתן לייחס למזל רע וכן כנראה  ל Hannibalאת הניסיון הרע של  
, Hostile Tribe ,Epidemic, לדוגמה(רוע איכרטיס מופעלת על ידי התשה כאשר : אירועים

Pestilence .(  
  

   התשה נוהל21.2
ומסיר כמות , מבצע גלגול קוביות מתאים על פי טבלת ההתשה על פי הארוע שהתרחשהשחקן 

  .ות על פי התוצאהדיחי
  ). לגנרל שנילווההאחרון  CUה  את הטליהתשה בהגם אם (התשה מ יםהגנרלים לא מושפע

  
   וייניםשבטים ע 21.3
השתמש . גודל הצבא שלך לא משנה) #8 #7 קלפים  (עוינים על ידי שבטים בוצעה התקפה אם 

  .Hostile Tribes תהמסומנבטבלת ההתשה בעמודה 
  
  שלב בדיקת ניצחון. 22

  .  בשל סיבות פוליטיותpc'sשחקנים סופרים נקודות פוליטיות בכדי לראות אם אחד הצדדים מאבד 
  

   נוהל 22.1
השחקנים סופרים את מספר מחוזות בעלי המשמעות בהם יש להם ,  שלב בדיקת הניצחוןבמהלך
ואת , Gallia Transalpinia, Massilia, Liguriaלכל המחוזות משמעות פוליטית מלבד . שליטה

Balearic  Islands .ישנם . שחקן מרוויח נקודה אחת בעבור שליטה במחוז בעל משמעות פוליטית
  . יות אפשריות נקודות פוליט18
  

   ההשלכות הפוליטית בסוף השנה 22.2
אם לאחד הצדדים יש פחות נקודות מאשר . משווים את הסיכומים, לאחר חישוב הנקודות הפוליטיות

השחקן בעל מיעוט הנקודות חייב להסיר מספר סמני השפעה פוליטית משלו שאינם מעיר . ליריבו
  . או שבט, מבוצרת
חייב הקרטאגי שחקן הלכן , יש שבעולקרטאגי , שע נקודות פוליטיותשחקן הרומי יש תל: דוגמה

  .  מכל מקום על המפהסמני השפעה שלולהסיר שני 
  

   לשלום תחינה 22.3
המשחק , שלום  למעשה מתחננת לארצו,  על מנת להסיר בשל שלב זהPC מספיק ןשחקן אילאם 

  . נגמר מיד
  

   סוף המשחק 22.4
. זוכהיותר  סכום נקודות גדול תומדינלהשחקן אשר , חרון של התור הניצחון האבדיקתבמהלך שלב 

  .הניצחון הינו לשחקן הקרטאגי, במצב של תיקו
  
  מוות פתאומי . 23

הרומי זוכה השחקן . מסיים את המשחק מידהניצחון שכזה . כל שחקן יכול לנצח ניצחון מוות פתאומי
  . Carthage על מוות פתאומי אם הוא שולטבניצחון 

מוות יכול לזכות בניצחון הוא . רומאחקן הקרטאגי זוכה בניצחון מוות פתאומי אם הוא שולט על הש
  . ניצחוןבמהלך שלב בדיקת ה Latiumלמעט , פתאומי אם הוא שולט בכל מחוזות איטליה

 ).22.3 ו 15.5(שלו אם היריב מתחנן לשלום מוות פתאומי בניצחון שחקן זוכה 



  
  יכולות מיוחדות . 24

יכולת מיוחדת של גנרל ניתנת לשימוש .  יש יכולת מיוחדת כפי שמצוין מתחת לתיבתוגנרלכל ל: כלל
ואינם דורשים הסברים , רוב היכולות המיוחדות של הגנרלים ברורים. רק כאשר הוא גנרל מפקד

  : אלו הם הגנרלים הדורשים הבהרות נוספות,  מיוחדים
Hanno: HANNO יכול להפליג מנמל אפריקאי אחד לאחר הוא אך, אפריקהמ אינו יכול לצאת .
Hanno  יכול להשתמש ביכולת המיוחדת שלו ולהסיר סמןPCרומי רק אם אינו עסוק בקרב  .
Hanno  הצפה  לנהל יכול)overrun ( ועדיין להיות מסוגל להשתמש ביכולת שלואחת או יותר .  
Fabius: FABIUS אם אין . יג מנמל איטלקי אחד לאחראך הוא יכול להפל, איטליהמ לצאת אינו יכול
עם אין צורך להיות ( באיטליה CUs ממוקם עם כל  Fabiusאז ,  איטליהCUs 5לפחות   שלקבוצה

  ). מצורהיא גם אם תחת ( ממוקם ברומא Fabius,  באיטליהCUsאם אין ).  ביותרהכח הגדול
MARCELLUS :על שעבוד ה  חלהיכולת שלו אינה  

SCIPIO AFRICANUS :על שעבוד אינה חלה כולת שלו הי  
Nero: NERO מאפשר תנועה של כך  שהוא ים תנועה בשלו עם המיוחדת  יכול להשתמש ביכולת
 יכול לעבור Nero, לחלופין). דרך בכל באופן מפוצל (שלושה שטחים לפני ההפלגה או לאחריההצבא 

  . תנועה לכל MPS 3באמצעות , באותו התור, פעמיים דרך הים
AMINIUSGAIUS FL : פרישהמניעת  בההמיוחדת שלו אינה חלהיכולת .  
LONGUS :במניעת פרישהההיכולת המיוחדת שלו אינה חל  .  
PAULUS :במניעת פרישהההיכולת המיוחדת שלו אינה חל  .  

 
25. STRATEGY CARD LIST 
1. Corsica and Sardinia Revolt 
2. Sicilia Revolts 
3. Numidia Revolts 
4. Celtiberia Revolts 
5. Marharbal's Cavalry: May be played even after you have played your last regular 
BC. 
6. Native Guides: Only generals with Strategy Ratings of 1 or 2 may use this event. 
This modifier is 
cumulative with other modifiers for the mountains. So a move across a non-Alps 
pass would have a "-5" 
net modifier. If the army crosses two separate mountain passes, the modifier may be 
used for both. 
7 & 8. Hostile Tribes: This card may be played against CUs without a general. May 
be played versus a 
moving army, stationary army or stationary CUs. 
9. Philip V. of Macedon: When the "Philip V. of Macedon allies with Carthage" event 
is first played, place 
a marker on the Carthaginian Naval Modifier Box. The Carthaginian player receives 
this modifier until the 
event is played again by the Roman Player. If the Roman can then play the event, 
the Carthaginian player 
22 
loses a Strategy Card drawn randomly from his hand and Philip is considered to 
have declared peace, the 
modifier is lost and that EC is removed from the Strategy Deck. 
10. Macedonian Reinforcements 
11. Balearic Slingers 
12. African Reinforcements 
13. Bruttium Recruits 



14. Ligurian Recruits 
15. Iberian Recruits 
16. Gallic Recruits 
17. Surprise Sortie 
18. Traitor in Tarentum: Your Army must contain at least 3 CUs to use this card. 
19. Senate Dismisses Proconsul 
20. Spy in Enemy Camp: The revealed enemy BCs must be displayed face-up and 
remain open to view 
throughout the battle. If the "Ally Deserts" event is played in combination with the 
"Spy in Enemy Camp" 
event, the player may select one of the visible BCs or randomly draw one of the 
unrevealed BCs at his 
option. 
21. Mercenaries Desert: Affects only CUs not on or in friendly walled city spaces. It 
matters not whether 
the CUs are inside or outside the city; they are immune. 
22. Mutin's Numidians 
23. Numidian Ally 
24. Sophonisba 
25. Capua Sides with Carthage 
26. Syracuse Allies with Carthage 
27. Hannibal "I have come..." 
28. Hannibal Charms Italy: Hannibal can remove the PC from the space he starts 
in as long as he 
burns one of his movement points. This benefit may be used in spaces where 
Hannibal overruns 
Roman CUs or where the Roman army avoids battle. 
29. Carthaginian Naval Victory 
30. Carthaginian Siege Train: The Siege Train has all the characteristics of a 
Carthaginian CU except it has 
no effect in a normal Battle. The Siege Train may not cross an Alpine Pass or use 
Sea Movement. If caught 
alone in a space by enemy CUs or forced to Retreat, it is removed from play. The 
Carthaginian Player 
may play this event as many times as he likes, but he may only have one Siege 
Train on the map at a 
time. This unit does not take up space in the army, so a Carthaginian army can 
move with the siege 
train plus 10 CUs. If the event is played when the siege train is already in play, 
the siege train can be 
moved to a different army. 
31. Spanish Allies Desert 
32. Numidian Allies Desert: If the player had control of both Numidian provinces, he 
would lose all four 
BC bonuses. 
33 & 34. Major Campaign Cards 
23 
35 & 36 Diplomacy 
37-40 Minor Campaign Cards 



41. Bad Weather: If the Bad Weather card is played during a Naval Movement, the 
naval portion of the 
move is cancelled. The embarking force must return to its port and remain there for 
the balance of the 
round. This card can only be played against movement, not against interception, 
retreats, avoid battle, etc. 
The card must be played before the player conducts any naval combat die rolls 
or mountain pass 
attrition. If played against an army crossing a mountain pass or strait, the 
target army may not cross 
the mountain pass or strait if it needs to use its 3rd or 4th movement point to 
do so. 
BAD WEATHER AND CAMPAIGN CARDS: If played during an opponent's 
Campaign card, it can be 
used to truncate the move of only one force and must be declared before another 
force moves as part of that 
Campaign. Also, the event affects the movement of the general and not the CUs 
(i.e., if the CUs are 
moved by two different generals, they can still be moved a total of four 
spaces). 
42. Elephant Fright: With regard to BCs lost, the wording on the card is correct, not 
the wording on the 
strategy card list of the 1st edition rule booklet. 
43. Two Legions of Slaves Raised 
44. Allied Auxiliaries (Apulia)* 
45. Allied Auxiliaries ( Etruria)* 
46. Allied Auxiliaries (Samnium)* 
47. Allied Auxiliaries (Lucania)* 
48. Allied Auxiliaries ( Campania) * 
* = These CUs have to be placed with a general in Italy and cannot be placed in 
Rome if there is no general 
there. 
49. Opposing Fleet Breaks Siege: Cannot be used on Capua. 
50. Adriatic Pirates: The card seem to imply that CUs may move without generals - 
this is misleading. All 
naval movement requires the presence of a general. 
51 & 52. Epidemic & Pestilence: The player playing the card may choose which army 
will roll for attrition. 
53. Tribal Resistance 
54. Treachery within City 
55. Messenger Intercepted 
56. Grain Shortage 
57 & 58. Hanno Cato Counsel Cards: The restriction on these cards are in effect until 
the start of the turn 
after the next reshuffling of the Strategy Deck (triggered by the Reshuffle card or 
when the Strategy Deck 
is exhausted). Players should place these cards near the map to remind them that 
they are in effect. These 
cards affect movement of CUs and not the placement of reinforcements. Generals 
without CUs may move 



in and out of Africa. 
59. Ally Deserts: This card can be played before any BCs have been played (both 
players may observe 
which card is pulled), or held in the hand to be played in any round of the battle. 
60. Storms at Sea: The Roman player may not observe how the Carthaginian fares 
in Naval Combat before 
deciding to play the Storm At Sea card - the card must be played before rolling the 
die for Naval Combat. 
The card seems to imply that CUs may move without generals, this is misleading--all 
naval movement 
requires the presence of a general. The attrition result has no affect on generals 
and if all CUs are 
eliminated in a storm at sea, then the general returns by himself to the port of 
embarkation. 
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61. Force March 1 
62. Force March 2 
63. Force March 3: A player may use the Force March 3 card to make a naval move 
in addition to moving 
that force three spaces overland. This card can be used to move a general by sea 
twice, each sea move 
costing the army 3 movement spaces. That general could then pick up and drop off 
CUs along the way. 
64. Truce: No interceptions are allowed during a Truce. No siege attempts are 
allowed either but players 
may keep their armies outside the city walls to retain their accumulated siege points. 
A Truce has no affect 
on subjugation of green Tribes. No matter how the truce is played the deck is 
reshuffled at the end of the 
turn (the reshuffling does not break the Truce). Carthaginian Naval Movement is not 
affected by Roman 
Naval Supremacy during a Truce; however, Naval Movement can still be affected by 
Storms at Sea. If you 
have friendly units on enemy PC Markers when a Truce starts, your units may 
remain there. Enemy PC 
Markers underneath your units may not be converted and CUs on top of enemy PC 
Markers at the end 
of the turn still suffer attrition. 
CARDS WHICH DO NOT BREAK THE TRUCE: Counter cards (storm at sea, bad 
weather, etc.) do not 
end a truce, nor is a truce broken when an event is played that does not occur (e.g. 
Allied Auxiliaries when 
there are not generals in Italy to take the CUs). Events that move an army also do 
not break the Truce. 
CARDS WHICH BREAK THE TRUCE: 
REINFORCEMENT CARDS: 5 Auxiliaries, 4 Recruits, African/Macedonian 
Reinforcements, Balearic 
Slingers, Mutin's Numidians, Siege Train, Slaves. 
REVOLT CARDS: Sicilia, Corsica/Sardinia, Celtiberia, Numidia, Syracuse, Numidian 
Ally, Sophonisba, 



Grain Shortage, and Capua Sides with Carthage. 
ATTRITION CARDS: Both Hostile Tribe cards (if the event is used), Pestilence, 
Epidemic, Mercenaries 
Desert. 
POLITICAL EVENTS: both Diplomacy cards, Philip V of Macedon, "I have come...", 
both counsel cards 
(Cato/Hanno), and Senate Dismisses Proconsul. 
SORTIES: Surprise Sortie, Tribal Resistance, Opposing Fleet Breaks Siege. 
SPECIAL: Messenger Intercepted, Naval Victory 
Reinforcement Cards and Besieged Walled Cities 
All events that bring reinforcements on to the map (Allied Auxiliaries, etc) are under 
the same restriction as 

 
 
 
 
 
 
  
  
  
  
  
 
 


