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1. רכיבי המשחק

לוחות משחק – שניים מכל אחד מהמצולמים למטה
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               לוח לאומי						לוח ארגון
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90 קוביות קטנות – בחמישה צבעים (18 בכל צבע).
25 קוביות גדולות – בחמישה צבעים (5 בכל צבע).
45 קוביות שטוחות – בחמישה צבעים (9 בכל צבע).

16 אריחי מדינות     [image: ]

20 אריחי קואליציה  - בחמישה צבעים (4 בכל צבע).
[image: ]

5 אריחים  - שחקן מתחיל
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3 אריחים – מיסי חברי מפלגה.
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4 אריחי "נושאי מפתח"		           	               1   אריח "אין קואליציה"
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299 קלפים :
16 קלפי מדינות			          35 קלפי "ממשלת צללים" – (7 בכל צבע).
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25 קלפי "תרומה למפלגה" - (5 בכל צבע).             42 קלפי – " דעת קהל"
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56 קלפי "מצע מפלגה"		       20 קלפי "סקרי דעת קהל" (להלן סקרים).
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105 קלפי כסף
[image: ]
2 דיסקים ולוח ניקוד.


2. עצות בנוגע לקריאת החוקים
החוקים על פי קריאתם עלולים להראות קשים להבנה, ועלולים לגרום למשחק להראות מסובך יותר ממה שהוא באמת. בבקשה אל תתנו לזה להפריע לכם בלימוד משחק משובח זה. לרוע המזל, משחק מעין זה נדרש ביותר מחוברת חוקים בת עמוד או שניים, אלא בחוברת מקיפה עם תמונות והסברים על מנת להקל על הלימוד והבנת מהלך המשחק. משחק זה מבטיח הנאה וענין עד לסופו וכן ענין מחודש במשחקים הבאים. 
קראו תחילה את סעיף 3 המסביר את מטרת המשחק וההתנהלות הכללית שלו, וכן את סעיף 4 הבוחן יותר לעומק את רכיבי המשחק, סעיפים מקדימים אלו יאפשרו לכם להבין טוב יותר את המשחק לפרטים המתואר בסעיף 6. שימו לב בעיקר לסעיף 6.2.8 "המרת מפגשים מפלגתיים לקולות", הבנת סעיף זה הינה למעשה הבנה של לב המשחק.
המשחק מתנהל במשך 7 סיבובי בחירות, בכל סיבוב בחירות יש אותם שלבים. כדאי לשחק את הסיבוב הראשון לאט, ולהבין כל שלב. החשיבות של כל שלב מוסברת בתיאור המשחק. 
בסוף המשחק יש סיבוב ניקוד הקובע את המנצח במשחק.
אז קח  את גורל המפלגה שלך בידיך והובל אותה לניצחון. דבר זה יהפוך אותך ל"מאכר" אמיתי.
3. תיאור קצר של המשחק/מטרת המשחק

כשחקן עליך להוביל את מפלגתך ב -7 מערכות בחירות מדינתיות. העזרה הגדולה ביותר שלך היא הכסף שלך, אתה זקוק לכסף על מנת לשחק קלפי ממשלת צללים, לקנות סמני תקשורת, לשלם בעבור מפגשים מפלגתיים, ולנצח במכרזים על סקרי דעת קהל.  אתה צריך להיות זהיר בשימוש בכסף שכן כספים יתקבלו רק בסיום מערכות בחירות.

3.1 מערכת בחירות – 
כל שחקן מייצג אחת מחמשת המפלגות המסורתיות בגרמניה, המפלגות הינן:
CDU/CSU – האיגוד הנוצרי הדמוקרטי, האיגוד החברתי הנוצרי.
SPD – המפלגה הסוציאל דמוקרטית.
FDP – המפלגה הדמוקרטית החופשית.
DIE LINKEN – מפלגת השמאל.
THE GREEN PARTY -  הירוקים.

המשחק מתחיל בשלב מקדים, אשר יקבע את הסדר הראשוני על לוח המשחק, הדבר מאפשר לשחקנים לראות  כיצד יראו ארבעת הסיבובים הראשונים. כאשר מסתיים השלב המקדים מתחיל סיבוב הבחירות הראשון, והמשחק למעשה מתחיל. 
מהלך כל מערכת בחירות הינו כדלהלן:
1. מכרז לקביעת סדר השחקנים.
2. בחירת מצע המפלגה.
3. ממשלת צללים.
4. יצירת קואליציות.
5. קנה והצב סמני תקשורת.
6. ארגן מפגשים מפלגתיים והצב סמנים.
7. מכרז לסקרים.
8. המר מפגשים מפלגתיים לקולות. 
9. תוצאות בחירות נוכחיות, קבלת כספים.
10. סיום סיבוב.

1. מכרז לקביעת סדר השחקנים – בכל תור כל שחקן יכתוב בסודיות סכום כסף על הפתק שברשותו. זהו הסכום שהוא מציע במכרז לסיבוב זה. השחקן שרשם את סכום הכסף הגבוה ביותר יקבע מיהו השחקן המתחיל. בחלק מהשלבים במשחק יש יתרון להיות שחקן מתחיל, בשלבים אחרים יש יתרון להיות שחקן אחרון. ניתן להכריז אפס. אם כל השחקנים הכריזו אפס, כל שחקן יזרוק 2 קוביות ובעל התוצאה הגבוהה ביותר יקבע מיהו השחקן המתחיל.
2. בחירת מצע המפלגה – לכל שחקן יש מצע למפלגתו הנקבע על ידי קלפי מדיניות. זהו הבסיס למערכת הבחירות שלו. בכמה מדינות יכול להיות שהמצע יהיה לא פופולארי משום שלבוחרים יש השקפת עולם שונה בנושא. שינוי מדיניות המפלגה עשוי לשפר את הסיכויים במדינות שכאלו. במהלך השלב הזה מפלגות יכולות לשנות קלף מדיניות, אולם יכולות לעשות זאת רק אל מול קלף אחד שבמצע בכל סיבוב. ההתאמה בין קלפי המפלגה לדעת הקהל במדינה תשפיע מאד על הדרוג של המפלגה ותהיה פקטור משמעותי בקביעת כמותה קולות שתקבל המפלגה במדינה זו.
3. ממשלת צללים – הפוליטיקאים במפלגה מנסים לתמוך בה במהלך מערכת הבחירות. המשחק כולל קלפים המייצגים חברי ממשלת צללים המאפשרים לשחקן להוציא לפועל מספר אפשרויות לטובת המפלגה במערכת הבחירות או לפגוע במפלגות אחרות. ככל שהקלף יקר יותר כך הוא יכול להשפיע יותר על תוצאות הבחירות. הקלפים מאפשרים את ביצוע האפשרויות הבאות: 
איסוף קולות, השתלטות על סמן מדיה, שיפור דירוג (דעת הקהל) כלפי המפלגה, הורדת דרוג שלמפלגה יריבה. 
4. יצירת קואליציה -  שני שחקנים יכולים ליצור קואליציה לטובת בחירות במדינה מסוימת, הדבר משפר את הסיכוי לזכות בבחירות שכן קולות שתי המפלגות נספרים יחדיו. בכדי ליצור קואליציה חייב להיות מצב בו לכל הפחות 2 קלפי מצע מפלגה משותפים לשתי המפלגות. הדבר לכשעצמו יכול להוות אינטרס למפלגה לשנות את מצע מפלגתה. ראה בהרחבה בסעיף 5. 
5. קניית סמני תקשורת – קניית סמני תקשורת מאפשר למפלגה לדבר ישירות אל הציבור. כתוצאה מכך יש למפלגה שלך יותר סיכוי לשכנע את הציבור כי המצע שלך הוא המצע הנכון. לשחקן בעל רוב בסמני התקשורת יש אפשרות לשנות קלף אחד בדעת הקהל של אותה המדינה. כמובן שהשחק ישאף לכך שהקלף שיוחלף יהיה תואם לקלפם שבמצע מפלגתו, דבר אשר ישיג בעבורו יותר קולות ויקל על הדרך לניצחון בבחירות אלו.
6. ארגון מפגשים פוליטיים-  מפגשים פוליטיים הם הבסיס ליצירת מצביעים. לכל שחקן יש מספר מוגבל של סמני מפגשים מפלגתיים, כך ששחקן צריך לחשב כיצד לחלק סמנים אלו ולתזמן אותם היטב במטרה למקסם את השפעתם.
7. סקרים -  סקרים מוצעים לשחקן שהכריז את הסכום הגבוה ביותר בכל סיבוב בכל מדינה וניתנים לפרסום. זוהי הזדמנות לכל שחקן לשפר דרוג מפלגתו במדינה או להרע דרוג של מפלגה  אחרת.  דרוג זה יכול להיות חיובי או שלילי, זהו פקטור ישיר בקביעת כמות הקולות שתקבל המפלגה במדינה. 
8. הפיכת מפגשים מפלגתיים לקולות – הנוסחה להפיכת מפגשים מפלגתיים לקולות פשוטה: סמני מפגשיםX(דרוג התאמת מצע+דרוג מפלגה)
כך שבכדי לצבור את מירב הקולות במדינה, למפלגה צריך להיות מספר גבוה של מפגשים מפלגתיים, דרוג חיובי, והתאמה בין המצע שלה לדעת הקהל במדינה.
3.2 ניצחון בבחירות - 
 כאשר בחירות במדינה מסוימת מסתיימות, הקולות מומרים במושבים. הקולות קובעים גם איזו מפלגה או קואליציה ניצחה בבחירות באותה מדינה. מושבים שווים למעשה נקודות ניצחון המובילות כמובן לניצחון במשחק. המנצח בבחירות מקבל גם יתרונות בהמשך על ידי הצבת סמן תקשורת על הלוח הלאומי, וכן בנוסף יכול להשפיע על דעת הקהל הלאומית. שני הדברים מובילים לקבלת נקודות ניצחון נוספות בסוף המשחק. התאמה בין מצע המפלגה ודעת הקהל הלאומית מובילה להוספה של חברי מפלגה. מסיבה זו חשוב לנסות ולנצח חלק ממערכות הבחירות. ניסיון להגיע שני ביותר מדינות לא ייתן את הבונוס של סמני התקשורת והשפעה על דעת הקהל הלאומית.

איסוף כספים – 
בסוף כל סיבוב בחירות (להוציא את סיבוב 7), כל שחקן יקבל כסף. כמות הכסף תלויה בהצלחת השחקן בבחירות הארונות ובכמות חברי המפלגה שלו (בסיבובים 1,3,5). כסף זה יאפשר לשחקן להתמודד במערכות הבחירות הבאות. אולם כל שחקן שירצה לקבל כסף נוסף מתרומות יכול לעשות זאת מגופים חיצוניים. אולם תרומות אלו משולבות בסיכון שחלק מחברי המפלגה יעזבו. כאשר כל הכסף שולם הסיבוב מסתיים.

סיום סיבוב – בסיום כל סיבוב יש לבצע את ההכנות לקראת הסיבוב הבא.
מטרת המשחק
המשחק מסתיים לאחר 7 סיבובים. שחקן מקבל נקודות ניצחון בעבור: מושבים שהתקבלו בבחירות המדינתיות, השפעה על התקשורת הלאומית, כמות חברי מפלגה, והתאמה טובה בין מצע המפלגה לדעת הקהל הלאומית.

4. הסבר על רכיבי המשחק
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRqSILKr9tC6pAnNhA9pQxsB5WijxQooXQ3zwGFUPcN22DJDmes]4.1 קלפים ואריחים
קלפי מצע המפלגה – קלפים אלו מייצגים את מצע מפלגתך. יש 7 נושאים שעומדים במרכז הבחירות, והם מפורטים בנספח א'. מצע עם רקע שחור מייצג התנגדות (איקס אדום בתוך ריבוע) או רצון בהפחתה (חץ אדום פונה כלפי מטה). קלפי המצע עם רקע לבן מייצגים תמיכה (סימן וי) או רצון בהעלאה (חץ ירוק כלפי מעלה).
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRmtVN_nRVKm-upBqxFSlg_Yz1j5a6vHQu_5TTzVw4nhO-b1qF9]קלפי דעת הקהל – אלו מייצגים את דעת הקהל של הבוחרים הפוטנציאלים שלך (האלקטורט) במדינה. קלף עם רקע שחור מייצג התנגדות (איקס אדום בתוך ריבוע) או רצון בהפחתה (חץ אדום פונה כלפי מטה). קלף עם רקע לבן מייצגים תמיכה (סימן וי) או רצון בהעלאה (חץ ירוק כלפי מעלה).
(הערה – לעיתים נוטים להתבלבל בין קלפי המצע לבין קלפי דעת הקהל, שימת לב שבקלפי המפלגה מצויר סימן אחד, בקלפי דעת הקהל מצוירים 4 סימנים).
[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTr4o9ZdLePGpfDNqCGGJvQTvCwMc5he_u0kLL1jNwkUHIDa478]
קלפי ואריחי מדינה – כל קלף מדינה מראה את המפה של גרמניה ואת מיקום המדינה הספציפית בגרמניה. הקלף מראה את היחס בין מספר המצביעים וכמות המושבים שניתן לזכות בהם. המספר השמאלי מראה את מספר הקולות (איקס שחור בתוך עיגול לבן) והמספר השמאלי מראה את מספר המושבים שמתקבלים (מעין כוכב אפור).
[image: ]
אריח המדינה מראה רק את המספר המקסימלי של מושבים שניתן לקבל מכל מדינה הוא משמש לתזכורת מהירה על לוח המשחק בכדי לאפשר לשחקנים להחליט כמה באמת כדאי להשקיע בכל מדינה מתוך כלל מערכת הבחירות. 
	
[image: ]קלפי ממשלת הצללים – קלפים אלו מאפשרים לשחקן לבצע פעולות שיסייעו למערכת הבחירות שלו או יפגעו במערכת הבחירות של מפלגה אחרת. 
1. תמונה המייצגת את חבר ממשלת הצללים (חסר משמעות אמתית במשחק).
2. איכון של טלפון אם קלף זה יכול לסייע ביצירת קואליציה.
3. עלות השימוש בקלף.
4. רשימת האפשריות לשימוש בקלף זה.
[image: ]
קלפי סקרים – סקרים יכולים לשפר את דרוג המפלגה בציבור, או להרע דרוג מפלגה אחרת. לכל קלף יש:
· רשימת תאום דרוגים לכל מפלגה. 
· מספר המפלגות שניתן לשנות את דירוגם על ידי שימוש בסקר.
· מספר הקוביות שניתן לזרוק על מנת להגדיל את כמות חברי המפלגה אם לא מפרסמים את הסקר.
[image: ]
קלפי תרומות – הקלף מראה כמה כסף ניתן לקבל מתרומה של גוף חיצוני. לכל קלף:
1. גודל התרומה.
2. הפסד אפשרי של חברי מפלגה כתוצאה מקבלת התרומה.
3. תוספת אפשרית של חברי מפלגה כתוצאה מסירוב לקבלת התרומה.

4.2 רכיבי עץ
18 הקוביות הקטנות (8ממ) בכל צבע מייצגות את המפגשים המפלגתיים, ונקראות סמני מפגש מפלגתי.
5 הקוביות הגדולות (12ממ) בכל צבע מייצגות את השפעת המפלגה על התקשורת ונקראות סמני תקשורת.
הקוביות השטוחות (12X12) הינם לשם סימון דברים שונים על לוח המשחק, הן יראו את מספר הקולות בכל מדינה, דרוג המפלגה, וחברי המפלגה,  הם נקראות סמני מפלגה.
4.3 [image: ]לוח המשחק
1. מיקום אריח המדינה – על מנת לאפשר לשחקנים לדעת במהירות מה מספר המושבים המקסימאלי שניתן לקבל ממדינה זו.
2. מקום לקלף המדינה.
3. מקום לקלף סקר.
4. מקום להנחת קלף ממשלת צללים.
5. מקום להנחת סמן קואליציה.
6. מקום להנחת הסמן "תשלום מיסי חבר מפלגה" ( שים לב שרק לשני לוחות יש מיקום שכזה).
7. דרוג מפלגות. הטבלה מציגה כמה המפלגה פופולארית או לא במדינה מסוימת. הדרוג כאן מושפע ע"י קלפי ממשלת צללים או ע"י סקרים. 
8. מקום להנחת סמני מפגשים מפלגתיים.
9. מקום להנחת סמני הקולות. המסלול מראה כמה קולות יש לכל מפלגה ומי כרגע מנצח במדינה זו. 
10. מקום להנחת קלפי דעת הקהל במדינה.
11. מקום להנחת סמני תקשורת.


[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQSMKoZXf7f1iKe9_VtN4cg2rYFl6HvbWfZWixighlytsr3mCOCqg]
הלוח הלאומי – 
1. מקום הנחת סמני תקשורת.
2. מסלול מספר חברי המפלגה הקובע כמה חברים (אלפי?) במפלגה וכן
3. מקום להנחת קלפי דעת קהל מדינתיים שהפכו ללאומיים. 
a. הוספת מספר חברי מפלגה על התאמה בין מצע מפלגה לדעה הלאומית.
b. ניקוד בסיום המשחק על התאמה בין מצע מפלגה לבין הלוח הלאומי. 


לוח הארגון – 
1. [image: ]מיקום הנחת סמן שחקן מתחיל.
2. מיקום סמנים :
a. מיקום להנחת סמן תשלום מיסי המפלגה ללוח החמישי
b. סמן "אין קואליציה".
c. סמן "נושא מפתח".
d. סמני מדינות.
3. מיקומי קלפים, וקלפים שהושלכו:
a. קלפי מדינות
b. קלפי מצע מפלגה.
c. קלפי דעת קהל.
d. קלפי סקרים.
4. לוח החלפה
(הצד האפור הוא לטובת השלכת קלפים ששוחקו).


5. הכנות 
5.1 רכיבים לשחקן
כל שחקן יבחר צבע וייקח לעצמו (למעשה את כל הקוביות והקלפים שבצבע שלו): 18 סמני מפגשי מפלגה,  5 סמני תקשורת, סט של 7 קלפי ממשלת צללים, סט של 5 קלפי תרומות.
4 סמני קואליציה בצבעו, פתק ניקוד. 
לכל שחקן יחולקו 5 קלפי מצע מפלגה (פנים למעלה)  אחד אחרי השני – אם שחקן מקבל קלף שכבר נמצא ברשותו, או קלף שהינו ההפך של קלף שכבר ברשותו, קלף זה מוחזר לחבילת הקלפים והשחקן מקבל קלף חדש. כך עד אשר לשחקן חמשיה קלפים לא זהים ואשר אינם נוגדים האחד את השני.
לדוגמא: שחקן קיבל קלף של העלאת משכורות לעובד, ולאחר מכן קלף של הורדת משכורות לעובד, הקלף השני יוחזר לתחתית ערימת הקלפים והשחקן יקבל קלף חדש. 

בנוסף יקבל כל שחקן 3 לידיו קלפי מצע מפלגה (פנים למטה) – קלפים אלו אינם מוחלפים גם  הם זהים או מנוגדים לקלפים שיש כבר לשחקן על הלוח או בידו.
כל שחקן מקבל סך של 25,000 יורו .
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSwfPPDO16Iq769jTDzepvn0V2x28AaAp7STFxqVGRpHdTBLs7vKw]5.2 הכנת לוח המשחק
הצב את ארבעת לוחות המשחק כמתואר בצילום למטה. שים לב שהלוחות עם סמן תשלום מיסי חבר מפלגה הינם אלכסוניים ומנוגדים זה לזה.
[image: C:\Users\kabat\Downloads\pic237961_md.jpg]5.2.1 לוח המדינה

על כל שחקן להניח את סמני המפלגה שלו במיקומים הבאים:
הספרה 0 בדרוג  המפלגה. 
הנחת סמן מפגש מפלגתי אחד  על כל מדינה
הספרה  0 במספר קולות. 
. 
5.2.1.1 קלפי ואריחי מדינה -  ערבב את 16 קלפי המדינות, ושים 4 מהם במקומות המתאימים להם על לוחות המדינות. יתר 12 האריחים מונחים כשפניהם למטה על לוח הארגון. אריחי המדינות התואמים מונחים במקומותיהם על כל לוח מדינה, ו 12 הנוספים מונחים גם הם על לוח הארגון.


5.2.1.2 קלפי דעת קהל - בחר אחד מלוחות המדינה עם סמן תשלום מסי מפלגה, זה יהיה לוח המדינה הראשון בו תערכנה בחירות. חלק 4 קלפי דעת קהל למדינה זו, קלף אחר קלף. אם מופיע קלף זהה, או קלף נוגד קלף קיים, החזר אותו לתחתית חפיסת הקלפים וחלק קלף אחר. 
לוח מדינה זה מוכן, עתה יש לחלק קלפי דעת קהל ליתר לוחות המדינה:
	הלוח השני - 3 קלפים עם פנים למעלה, וקלף אחד עם פנים למטה.
	הלוח השלישי - 2 קלפים עם פנים למעלה, ושני קלפים עם פנם למטה.
	הלוח הרביעי - קלף אחד עם פנים למעלה, שלושה קלפים עם פנים למטה.


הלוח הרביעי הוא כרגע הלוח האחרון מבין הלוחות שיתבצעו בו בחירות. בכל מקרה בו מופיעים קלפים זהים או מנוגדים פועלים באופן זהה לאופן בו חולקו הקלפים ללוח הראשון. 
יתר הקלפים מעורבבים ומונחים במקומם על לוח הארגון. 


5.2.1.3 אריח תשלום מסי מפלגה - הצב את האריח המתאים על הלוח הראשון והלוח השלישי. 


5.2.2 הלוח הלאומי - כל שחקן מציב את הסמן המפלגתי שלו על הספרה 5.

5.2.3 לוח הארגון - הצב את יתרת קלפי מצע המפלגה, דעת הקהל, קלפי המדינות, וכן את כל קלפי הסקרים במקומותיהם על לוח הארגון. 
הצב את יתרת אריחי המדינות, סמני נושאי המפתח, סמן אין קואליציה, ואת סמן מסי המפלגה של סיבוב 5 במקומותיהם על לוח הארגון. 

לבסוף, חלק 6 קלפי דעת קהל והצב אותם על לוח ההחלפה שבתחתית לוח הארגון. בשלב זה קלפים זהים או מנוגדים אינם מוחלפים, אלה פשוט מונחים אחד על גבי השני, ברווחים קטנים במאונך בכדי שניתן יהיה לראות את כל הקלפים. קלפים אלו מעתה יקראו לוח ההחלפה.


6. מהלך המשחק


כאן למעשה מתחילים החוקים "האמתיים" של המשחק. למשחק 7 סיבובים כאשר לפני הסיבוב הראשון יש שלב מקדים. סיבובים 1-6 כוללים את השלבים הללו:
	6.2 סיבוב הבחירות
	6.3 תוצאות הבחירות, קבל כסף.
	6.4 סוף הסיבוב.
סיבוב 7 מכיל למעשה רק את סעיף 6.3 תוצאות הבחירות, קבל כסף.

6.1 השלב המקדים

השלב המקדים מאפשר לשחקנים להכין את עצמם טוב יותר על לוחות המדינות קודם לתחילת המשחק. לשחקנים יש הזדמנות לראות את המדינות עליהם יתחרו בארבעת הסיבובים הראשונים, וכן חלק מדעת הקהל במדינות אלו. השלב יאפשר לשחקנים להכין עצמם טוב יותר למקומות בהם הניצחון נראה קשה יותר. 

כל שחקן רושם על פתק הניקוד שלו בצורה סודית את המצב ההתחלתי שלו. על הפתק יש שתי עמודות עם 3 או 4 אפשרויות בחירה. כל שחקן בוחר אחת מהאפשרויות בכל עמודה. האפשריות בכל עמודה הינן אלו:
	עמודה ראשונה:
· העלה את דרוג המפלגה באחד. 
· קבל סמני מפגשים מפלגתיים.
· קבל קולות

	עמודה שניה
· קבל סמן מדיה
· קבל חברי מפלגה

בכל אחד מהבחירות (פרט לקבל חברי מפלגה) על השחקן לרשום באיזו מדינה הוא רוצה לקבל את ההטבה. ניתן לבחור מדינה אחת מספר פעמים.
[image: ]
דוגמא: בעמודה הראשונה השחקן בחר להעלות את דרוג המפלגה באחד וכן לקבל קולות ב Bayern. לכן השחקן יעלה את סמן המפלגה שלו באחד בדרוג המפלגה במדינה המתאימה, וכן יקבל 6 קולות. השחקן גם בחר לקבל סמני מפגשים מפלגתיים ב Hassen. השחקן יציב 6 סמנים מפלגתיים ב Hassen.


בעמודה השנייה בחר השחקן להציב 2 סמני תקשורת בברלין, ולכן יציב שם שני סמנים, וכן השחקן בחר להוסיף 4 חברים למפלגתו, ולכן יעביר את סמן חברי המפלגה לספרה -9 . 


כל הפעולות במסגרת השלב המקדים אינן כרוכות בתשלום. 
ייתכן ובסיום השלב המקדים יהיו במדינה מסוימת יותר מחמישה סמני תקשורת המותרים במדינה. במקרה זה כל סמני התקשורת נותרים במקום, והבדיקה באם יש למישהו שליטה בתקשורת נעשית על פי סעיף 6.2.5  לא ניתן לרכוש סמני תקשורת נוספים למדינה זו, אולם ניתן להחליף סמנים על ידי קלף ממשלת צללים. 6.2.3
6.2 מערכת הבחירות

[image: ]6.2.1 מכרז לבחירת סדר השחקנים 
בכל סיבוב שחקן רושם בסודיות סך כסף בפתק הניקוד שלו כמכרז על סדר השחקנים. ניתן לרשום אפס. השחקן שזוכה במכרז משלם סכום זה לבנק, וקובע מיהו השחקן הראשון לסיבוב זה. שחקן זה מציב את האריח שלו המייצג את השחקן הראשון על לוח הארגון. במקרה ששני שחקנים או יותר הכריזו על אותו סכום, רק שחקנים אלו עושים מכרז נוסף, כאשר הינם חייבים להציע לפחות את הסכום שהציעו במכרז הקודם. אם יש עדיין שוויון, שני השחקנים זורקים קובייה והגבוה מבין השניים משלם את הסכום השני עליו הכריזו ובוחר את השחקן המתחיל.
אם כל השחקנים הכריזו אפס, כולם יזרקו 2 קוביות והשחקן בעל התוצאה הגבוהה ביותר יקבע את השחקן המתחיל. בכמה שלבים במשחק יש יתרון לשחקן הראשון, בשלבים אחרים היתרון הוא לשחקן האחרון.


6.2.2 קביעת מצע המפלגה 
ועידת המפלגה נותנת אפשרות לכל מפלגה להחליף נושא אחד במצע מפלגתה. 
לכל מפלגה יש חמישה קלפים המונחים לפניה כשפניהם למעלה. קלפים אלו מייצגים את מצע המפלגה. לכל שחקן יש בידו גם 3 קלפי מצע מפלגה. שלב זה מייצג את ועידת המפלגה בה הינה מחליטה על המשך מדיניותה. 
השחקן הראשון מתחיל והיתר משחקים לפי כיוון השעון.
השחקן בוחן את הקלפים שבידו, אם יש לו פחות משלושה קלפים הוא מושך קלפים ומשלים את היד לשלושה קלפים. לאחר מכן, השחקן יכול להשליך כמה קלפים שירצה, ולהניח אותם בערימת הקלפים המושלכים בלוח הארגון, ואז למשוך את אותו מספר קלפים לידיו, כך שיישאר שוב עם שלושה קלפים.  
בשלב זה השחקן רשאי להסיר קלף אחד ממצע המפלגה שלו אל ערימת הקלפים בלוח הארגון ולהוריד מידו קלף אחר. כמובן שאין להניח קלף זהה לקלף קיים, או קלף הנוגד קלף קיים. 
בכל סיבוב שחקן רשאי להחליף קלף אחד בלבד.

6.2.3 ממשלת צללים - 
ממשלת הצללים תומכת במפלגה במהלך מערכת הבחירות. בסיוע ממשלת הצללים המפלגה יכולה לנקוט בכמה צעדים, אשר באופן דרמטי יכולים לשפר את סיכוי הצלחתה.


האפשרויות בכל קלף של ממשלת צללים הינן שונות. יש קלפים חזקים יותר המאפשרים מגוון רב יותר של פעולות, ואחרים שהינם מוגבלים יותר. הבדלים אלו ניכרים בתג המחיר הצמוד לכל קלף וכן לאפשריות השונות הרשומות בו. לחלק מקלפים סימון של טלפון בפינה הימנית העליונה של הקלף. קלפים אלו מאפשרים לשחקן ליצור קואליציות במדינות בהם שוחקו. ראה גם 6.2.4


האפשריות של קלפי ממשלת צללים הם:
[image: ]
בחירה זו מאפשרת לשחקן להעלות את סמן המפלגה במעלה מסלול הקולות במדינה הנבחרת בכמות שצוינה בקלף.


[image: ]בחירה זו מאפשרת לשחקן לקבוע כי נושא מסוים הינו "נושא מפתח" במדינה הנבחרת, או להסיר סמן "נושא מפתח" הקיים במדינה זו. השחקן הבוחר באפשרות זו צריך להעביר נושא אחד הקיים בלוח ההחלפה ולהציבו בדעת הקהל של המדינה, או להסיר סמן שכזה שכבר נמצא במדינה. מטרת סמן זה הינה להכפיל את חשיבות הנושא כאשר ממירים מפגשים מפלגתיים לקלות (ראה 6.2.8) רק סמן אחד של "נושא מפתח" יכול להיות בכל זמן נתון במדינה מסוימת. לא ניתן להסיר קלף של "נושא מפתח" בטרם הועבר קודם למצב של נושא רגיל.

[image: ]בחירה זו מאפשרת לשחקן להגביר את השפעתו על התקשרות, וכן להחליש השפעת מפלגה אחרת. השחקן הבוחר באפשרות זו חייב קודם לכן להסיר סמן תקשורת של מפלגה אחרת, ולשלם לבעליה 4000 יורו, בהמשך עליו לשלם 4000 יורו נוספים לבנק ולהציב את סמן התקשרות שלו. 


[image: ]בחירה זו מאפשרת לשחקן להעלות את דרוג מפלגתו במדינה. הבחירה מאפשרת לשחקן להעלות את דרוג מפלגתו בהתאם למספר המופיע על הקלף. שים לב שדרוג מפלגה לעולם לא יהיה גבוה מ 3.


בחירה זו גם מאפשרת לשחקן להוריד את דרוגה של מפלגה אחרת. הבחירה מאפשרת לשחקן להוריד את רמת הדרוג בהתאם למספר המופיע על הקלף. שים לב שלעולם דרוג מפלגה לא יהיה נמוך מ 3-.  שליטה בתקשורת אינה מגנה מפני פעולה זו. 


השחקן הפותח מניח קלף או קלפי ממשלת צללים עם פניהם למטה על מדינות בהם הוא רוצה להפעיל קלפים אלו. שחקן יכול להניח בכל סיבוב רק קלף אחד בכל מדינה. כאשר השחקן הציב את כל הקלפים שהוא מעוניין בהם, יתר השחקנים פועלים באופן דומה על פי כיון השעון. כאשר מונחים כל הקלפים הם נהפכים ועל כולם לשלם את ערכם. בהמשך על פי סדר השחקנים, בוחר השחקן פעולה אחת מבין הפעולות שעל כל קלף. באם שחקן שיחק קלף עם סמן טלפון עליו להניח אריח קואליציה (טלפון) בצבעו על המדינה בה שוחק הקלף. כל קלפי ממשלת הצללים מוסרים מהמשחק לאחר ששוחקו ומוחזרים לקופסא. לפיכך יש לשים לב ולשחק קלפים אלו ביעילות. 


6.2.4. יצירת קואליציות
יצירת קואליציה מסייעת לשתי מפלגות לנצח בבחירות במדינה מסוימת, על ידי ספירה משותפת של הקולות (ראה 6.2.3). קואליציה יכולה להיות מורכבת אך ורק במדינה בה מתקיימות בחירות בסיבוב הנוכחי.


אם יש יותר מסמן קואליציה אחד על מיקום סמני הקואליציה במדינה בה נערכים בחירות, המפלגות אשר סמניהם נמצאים על הלוח יכולות לנסות ולהרכיב קואליציה. בקואליציה יכולים להשתתף 2 מפלגות בלבד, יכולה להיות במדינה יותר מקואליציה אחת. 2 מפלגות יכולות להרכיב קואליציה אם לפחות 2 קלפי מצע מפלגה שברשותם זהים. קואליציה כזו הינה על פי רצון הצדדים, ומחייבת הסכם. אולם אם לפחות 3 קלפי מצע בין המפלגות זהים, יכולה מפלגה אחת לכפות קואליציה על המפלגה השנייה. 
מתחיל השחקן הראשון, ואז על פי כיוון השעון, כל שחקן המסוגל לכך יכול להחליט אם הוא כופה קואליציה על מפלגה אחרת. אם שחקן מחליט לכפות קואליציה הוא פשוט עורם את שני סמני הקואליציה יחדיו. אם מפלגה הינה כבר חלק מקואליציה המפלגה אינה יכולה להיכנס לקואליציה נוספת (מרצון או בכפיה). לטובת סימון הקואליציה, כל מפלגה שאינה חברה בקואליציה בסוף השלב לוקחת בחזרה את הסמן, כאשר המפלגות החברות בקואליציה משאירות את הסמנים על הלוח. 


6.2.5 רכישת סמני תקשורת
רכישת סמני תקשורת מאפשרת למפלגה להשפיע על דעת הקהל במדינה, בכדי לעשות כן על המפלגה להיות בעלת רוב סמני התקשורת במדינה. 
החל בשחקן הראשון והמשך על פי כיוון השעון, שחקן יכול לרכוש סמן תקשורת ולהציב אותו על כל מדינה שירצה. עלות כל סמן 4000 יורו. אם אינו רוצה לרכוש סמן, עליו להכריז "עבור". הכרזת "עבור" בסיבוב מסוים אינה מונעת לשוב ולרכוש סמן תקשורת בהמשך אותו שלב. השלב נמשך עד אשר כל השחקנים הכריזו "עבור". משמע שחקן יכול להמשיך ולרכוש סמני תקשורת כמה שירצה אפילו אם כל יתר השחקנים הכריזו "עבור".
ניתן להציב סמן תקשורת אך ורק במקומות המתאימים על לוח המדינה, ויש רק 5 מקומות כאלו על כל לוח. כאשר כל חמשת המקומות תפוסים, לא ניתן לרכוש סמני תקשורת נוספים למדינה זו. כאשר כל השחקנים הכריזו "עבור" על השחקנים לבדוק באם לשחקן מסוים יש רוב במדינה מסוימת. רוב משמעו כי  לשחקן צריך להיות יותר סמני תקשורת מכל שחקן אחר. 
החל במדינה האחרונה המועמדת לבחירות, וכנגד כיוון השעון - אם לשחקן יש רוב בתקשורת הוא יכול לשנות קלף דעת קהל אחד עם אחד הקלפים שבלוח ההחלפה, קלף אשר הינו כמובן אינו זהה או נוגד את אחד הקלפים שכבר נמצא גלוי בדעת הקהל במדינה זו. הקלף שנלקח מהמדינה עובר ללוח ההחלפה. 
שים לב שלעולם יהיו 6 קלפים בלוח ההחלפה. 
יתרון נוסף בשליטה בתקשורת הינו שלמפלגה יש חסינות כנגד סקרים שלילים. ראה גם 6.2.7


6.2.6 ארגון מפגשי מפלגה
מפגשי מפלגה הינם הסיבה המרכזית לכל העבודה שהמפלגה משקיעה בבחירות. הם הבסיס ליצירת קולות ולכן הבסיס לניצחון בבחירות. 
החל בשחקן הראשון, ועל פי כיוון השעון, שחקנים קונים ומציבים סמני מפגשי מפלגה על כל אחת מהמדינות שעל הלוח. עלות כל סמן 1000 יורו. ניתן להציב לכל היותר 4 סמנים בכל מדינה בכל תור. יש רק 10 מקומות לכל מפלגה על כל מדינה, כאשר אלו מתמלאים, המפלגה אינה יכולה להוסיף סמנים במדינה זו. המפלגה יכולה להמיר מפגשים לקולות, ועל ידי כך לפנות מקום לסמנים נוספים. ראה 6.2.8


6.2.7 פרסום סקרים

סקרים מאפשרים למפלגה להעלות את הדרוג שלה במדינה מסוימת או לפגוע בדרוג של מפלגה אחרת. אולם המכרז על הסקרים מכיל בתוכו רכיב של סיכון, שכן המכרז נערך לפני שידוע מהו הסקר עליו נערך המכרז. נערך מכרז לקלף סקר אחד לכל מדינה בכל סיבוב.
[image: ]חלק קלף סקר אחד לכל מדינה עם הפנים למטה, הנח אותו במקום המתאים בכל לוח מדינה. וכך, החל במדינה שבה נערכים בחירות בסיבוב זה, השחקן הראשון מתחיל במכרז. ההכרזה הראשונה אינה יכולה להיות אפס (ניתן להכריז "עבור"), שחקן שהכריז "עבור" אינו יכול לשוב למכרז על קלף זה. השחקן שהכריז את הסכום הגבוה ביותר משלם את הסכום לבנק ומקבל את הקלף. רק השחקן שזכה רשאי להסתכל בקלף ולהחליט אם הוא מפרסם את הסקר או לא. 
אם כל השחקנים הכריזו "עבור" הקלף מוחזר לערימת הסקרים כשפניו למטה, לתחתית הערימה. אין כל השפעה לקלף זה.


פרסום סקר - אם שחקן החליט לפרסם את הסקר הוא יכול להשפיע על עד 2 מפלגות במדינה זו. השחקן מזיז את סמני הדרוג של המפלגה במדינה למעלה או למטה בהתאם לכיתוב שעל הקלף. אולם כאמור אם למפלגה יש עדיפות בתקשורת לא ניתן להפעיל כלפיה סקר שלילי. 


אי פרסום סקר - אם שחקן בחר שלא לפרסם את הסקר, הוא מקבל 2 קוביות ומעלה את מספר חברי המפלגה שלו בהתאם לסך שתי הקוביות. 


בשני המקרים הקלף מוחזר לערימת הקלפים המשומשים על לוח הארגון כשפניו למטה. בכדי להבטיח שסקרים שלא פורסמו לא יראו לשחקנים האחרים. המכרז ממשיך לאחר מכן לקלף הבא, עד אשר מסתיים המכרז על כל ארבעת הקלפים. אם נגמרו קלפי הסקרים, ערבב את ערימת הקלפים המושלכים, וחלק קלפים חדשים.


6.2.8 המרת מפגשי מפלגה לקולות
זוהי למעשה הנקודה המרכזית של המשחק, לשחקן יש הזדמנות להמיר את העבודה שעשה במערכת הבחירות לקולות של ממש. על השחקן להחליט אם עדיף לו להמיר קולות כעת או להמתין. 
בכל מדינה בכל תור, החל במדינה הרביעית, וכנגד כיוון השעון, השחקן צריך להחליט האם להמיר את סמני מפגש המפלגה לקולות. שחקן יכול להחליט לבצע המרה שכזה אך ורק אם יש לו לפחות 5 סמני מפגשי מפלגה במדינה. השחקן הראשון מחליט בכל מדינה אם הוא מעוניין לבצע את ההמרה והשחקנים האחרים בעקבותיו על פי כיוון השעון. אין כל סיבה להמיר את המפגשים בקולות במדינה אשר מתבצעות הבחירות בה בסיבוב זה, שכן הדבר יעשה במהלך הבחירות. ראה גם 6.3.1


הקולות המתקבלים מכל סמן מפגש מפלגה אינם קבועים. המספר נקבע על פי פקטור המפלגה שהוא שילוב של דרוג המפלגה, וההתאמה בין מצע המפלגה לדעת הקהל במדינה. לחישוב הפקטור השחקן פשוט מחבר את דרוג המפלגה עם ההתאמה בין המצע לדעת הקהל. לאחר מכן משתמשים בפקטור לחישוב הקולות:


קולות = סמני מפגשי מפלגה X פקטור.


השחקן אינו חייב להמיר את כל סמני המפלגה שברשותו בשלב זה, אלא יכול להשאיר חלק מהסמנים לסיבובים הבאים.


דרוג המפלגה נקבע על ידי מיקום סמן הדרוג של המפלגה במדינה, והוא יכול לנוע מ3+ עד ל 3-
ההתאמה בין מצע המפלגה לדעת הקהל נקבעת על ידי השוואה בין הקלפים - בעבור כל קלף זהה מקבלת המפלגה 1+ להתאמה, ( 2+ אם מדובר בנושא מפתח) וכן לכל נושא שהינו ניגוד 1- (2- בנושאי מפתח). 
קלפי מצע מפלגה אשר מייצגים נושא שאינו מופיע בדעת הקהל באותה מדינה אינה נכללים בחישוב זה (או מחושבים כאפס).

[image: ]


בדוגמא ההתאמה תהיה 1+ : דירוג המפלגה הינו 2+ כך שהפקטור יהיה 3+. 
למפלגה יש 8 סמני מפגשים, כך שהינה מקבלת 24 קולות 


שחקן לעולם יקבל לפחות קול אחד בעבור 2 סמני מפלגה (כלומר פקטור מינימלי הינו 0.5), אין זה משנה כמה נמוך הפקטור באמת היה. אפילו אם כל קלפי המצע מנוגדים לחלוטין לדעת הקהל במדינה, והדרוג הינו 3- עדיין הפקטור יהיה 0.5. יצוין כי באם קיים מספר אי זוגי של סמנים, מספר הקולות יעוגל כלפי מטה.


אם למפלגה 50 קולות או יותר, סמן המפלגה יישאר על 50. כל קול מעבר ל 50 אינו נספר. אם מפלגה אחרת מאוחר יותר תשיג גם היא 50 קולות, הסמן שלה יגיע אחרון לסוף המסלול ויונח מעל סמן המפלגה הראשונה, ויישאר כך עד לקביעת תוצאות הבחירות במדינה. האחרון שהגיע למספר 50 הינו המוביל במדינה זו. 
סמני מפגשים מפלגתיים שהומרו לקולות מוחזרים לשחקן שיכול לעשות בהם שימוש חוזר בסיבובים הבאים. 


מיד לאחר המרת הקולות במדינה מסוימת, אם לשחקן יש יותר קולות במדינה מכל המפלגות האחרות יחד, השחקן רשאי להחליף קלף דעת קהל גלוי באחד הקלפים על לוח ההחלפה, אשר כמובן אינו זהה, או נוגד קלף קיים. השחקן לוקח קלף מקלפי דעת הקהל במדינה, מניח אותו על לוח ההחלפה, ולוקח מלוח ההחלפה קלף אחר במקומו. הכללים שהוסברו בסעיף 5.1.2.5 חלים גם כאן. 



6.3 תוצאות הבחירות במדינה/קבלת כספים
[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTr4o9ZdLePGpfDNqCGGJvQTvCwMc5he_u0kLL1jNwkUHIDa478]בשלב הזה מתקיימות הבחירות במדינה הנוכחית. המפלגה או הקואליציה עם מירב הקולות תזכה בבחירות.
6.3.1 קביעת מושבים - החל בשחקן הראשון ואז על פי כיוון השעון השחקנים ממירים את כל מפגשי המפלגה שלהם במדינה בה נערכות הבחירות לקולות, כפי שמתואר בסעיף 6.2.8. לאחר מכן ע"י שימוש בקלף המדינה ממירים את מספר הקולות שהתקבלו במדינה, למושבים. 
מספר המושבים בהם זכה השחקן ירשמו גם על גב פתק הניקוד שברשותו, בסיבוב המתאים.
6.3.2  קביעת הזוכה בבחירות הנוכחיות – המנצח בבחירות נקבע ע"י מספר הקולות שהמפלגה זכתה בהם בבחירות הנוכחיות. המפלגה עם מירב הקולות, זוכה. באם יש שיווין בין שתי מפלגות על מספר הקולות הרב ביותר, המפלגה שהגיעה אחרונה למספר זה, זוכה. במקרה זה מדובר בניצחון "על חודו של קול" (להלן ניצחון עחש"ק, ה. המתרגם – לא מצאתי רעיון טוב יותר לתרגום של wins “by a nose”.) . אם שתי מפלגות יצרו קואליציה, קולות 2 המפלגות מאוחדים ונספרים יחדיו. הקואליציה זוכה אם יש לה יותר קולות ממפלגה אחת אחרת, או מקואליציה אחרת. רק קואליציה יכולה להגיע לסך קולות גבוה מ-50. אם לשתי קואליציות יש אותו מספר קולות, הקואליציה בה חברה המפלגה עם מספר הקולות הרב ביותר מנצחת. אם יש יותר ממפלגה אחת כזו, אזי המפלגה שהגיעה אחרונה לנקודה זו זוכה בניצחון עחש"ק.
6.3.3 משמעות הניצחון בבחירות – המנצח, או המנצחים בבחירות מקבלים את ההזדמנות להשפיע על הלוח הלאומי, ובכך לשפר את סיכוייהם לניקוד גבוה יותר בסוף המשחק.
ניצחון של מפלגה אחת – אם מפלגה מנצחת בבחירות בשל מספר קולות גבוה יותר (להבדיל מניצחון עחש"ק) המפלגה רשאית למקם סמן תקשורת על הלוח הלאומי. אולם המפלגה יכולה לעשות זאת אך ורק אם היה למפלגה לפחות סמן תקשורת אחד במדינה בה זה עתה זכתה בה בבחירות. הסמן מוצב בראש הלוח הלאומי בסיבוב המתאים לכך. 
בנוסף, המפלגה יכולה לקחת 2 קלפים מדעת הקהל במדינה בה נערכו הבחירות ולהציב אותם על הלוח הלאומי. הקלפים שנלקחו חייבים להיות מוצבים במקומות הפנויים שמאלה ככל שניתן.
יש 2 תנאים בהם ניתן להציב קלף שלא במקום פנוי (כאשר יש כזה):
1. השחקן מעונין "לחזק" קלף שכבר נמצא על הלוח הלאומי, ובכך הופך אותו קשה יותר להסרה. בכדי לעשות זאת על השחקן להציב על הלוח קלף זהה לקלף שכבר נמצא בו. 
קלף "מחוזק" ניתן להסרה רק על ידי קלף מנוגד לו.
2. שחקן יכול להציב קלף מנוגד לקלף הנמצא על הלוח, ולמעשה להחליפו. הקלף המוחלף מושלך לערימת הקלפים.
בכל מקרה לעולם לא יהיו 2 קלפים זהים (מלבד קלף "מחוזק") או קלפים מנוגדים על הלוח הלאומי.
כאשר כל 5 המקומות תפוסים, שחקן יכול להחליף כל קלף באחד מקלפי דעת הקהל במדינה בה ניצח (פרט לקלף "מחוזק"). כאמור, ניתן להחליף קלף "מחוזק" רק על ידי קלף מנוגד לו.
ניצחון עחש"ק של מפלגה אחת – מפלגה שמנצחת עחש"ק עדיין יכולה להציב סמן תקשורת על הלוח הלאומי, כפי שמוסבר בסעיף הקודם. וכן יכולה להציב קלף אחד על הלוח הלאומי, כפי שמוסבר בסעיף הקודם.
מפלגה שנוצחה עחש"ק, יכולה גם היא להציב סמן תקשורת אחד על הלוח הלאומי, כמוסבר למעלה. 
ניצחון של קואליציה – כאשר קואליציה מנצחת בחירות אם באופן מלא ואם עחז"ק, כל אחת מהמפלגות יכולה להציב סמן תקשורת על הלוח הלאומי, אם היה לה סמן שכזה במדינה בה ניצחו. בנוסף כל מפלגה יכולה להציב קלף אחד על הלוח הלאומי, החל במפלגה שהיו לה יותר קולות. אם לשתי המפלגות יש את אותו מספר קולות, השחקן שהגיע ראשון לנקודה זו בוחר ראשון את הקלף. 
קואליציה שמפסידה עחש"ק אינה מקבלת דבר. 
[image: ]
6.3.4 תוספת חברי מפלגה – בשלב זה מקבלות המפלגות תוספת לחברי המפלגה שלהם, בהתבסס על ההתאמה שבין המצע שלהם למצע הלאומי. 
כל שחקן בודק אם קלפי המצע שלו תואמים את קלפי המצע הלאומי. על כל התאמה שכזו המפלגה מוסיפה חברי מפלגה על פי מספר החברים המצויר מעל לקלף . אין משמעות עודפת לקלף "מחוזק" לצורך זה.
דוגמא – לשחקן יש קלף המתאים למצע הלאומי, ועל פי הציור שמעל הקלף יוסיף 2 חברי מפלגה.

6.3.5 קבלת כספים – בשלב זה המפלגות מקבלות כספים שהינם חיוניים למפלגה לטובת מערכות הבחירות הבאות. ישנם 2 הכנסות נפרדות לכל מפלגה: האחת מתבססת על מספר המושבים שהושגו בבחירות האחרונות, והשנייה על מספר כולל של חברי המפלגה.
מספר מושבים – מפלגה מקבלת 1000 יורו על כל מושב בו זכתה בבחירות האחרונות. כך לדוגמא מפלגה שזכתה ב 12 מושבים, תקבל 12 אלף יורו.
תשלום מס חברי מפלגה (מתקיים רק בסיבובים 1,3,5)  - השחקן מקבל 1000 יורו על כל חבר מפלגה. לדוגמא: אם סמן המפלגה עומד על 10 חברי מפלגה, השחקן יקבל 10000 יורו. שימת לב שמיסים אלו יתקבלו רק בתום סיבובים 1,3,5.

6.4 סוף סיבוב – בסוף סיבוב השחקנים יכינו את הלוח לסיבוב הבחירות הבא, וישקלו באם לקבל תרומות. 
6.4.1 הכנות לסיבוב בחירות נוסף -  יש להכין את הלוח לקראת הסיבוב הבא:
· יש לנקות את הלוח בו נערכו הבחירות מכל הסמנים והקלפים שהיו בו (שמושלכים לערימת הקלפים), ולסדר את הלוח החדש בדומה למוסבר בסעיף 5.2.1
· משוך קלף חדש מערימת קלפי המדינה, והצב בראש הלוח את האריח המתאים.
· חלק 4 קלפי דעת קהל חדשים למדינה, אחד עם פניו למעלה, ו 3 עם פניהם למטה.
· בכל אחת מיתר המדינות על הלוח, יש לגלות קלף דעת קהל נוסף. אם קלף שנחשף זהה או מנוגד לקלף שכבר קיים בדעת הקהל של אותה מדינה, הקלף יושלך ויחולק למדינה קלף חדש, עד אשר יוצב במקום קלף שאינו זהה או נוגד קלף אחר. 
המדינה שכעת יש בה 4 קלפי דעת קהל גלויים הינה המדינה שבסיבוב זה יערכו בה הבחירות.
6.4.1.1 הכנות מיוחדות – 
· סוף סיבוב ראשון – זכור להציב על לוח 5 את סמן תשלום מיסי המפלגה.
· סוף סיבוב שלישי – הלוח החדש שיפתח הינו למעשה הלוח האחרון במשחק, יש להציב בו  2 קלפים גלויים ושניים כשפניהם למטה.  כמו כן הצב על לוח זה את הסמן "אין קואליציה" כתזכורת לכך שלא ניתן להקים קואליציה בסיבוב הבחירות האחרון. 
· סיבובים 4,5,6 – לאחר תום הבחירות הסר את לוח המדינה הנוכחית והחזר אותו לקופסא, אין צורך להציב ולסדר מדינה נוספת, אולם יש להמשיך ולסדר את יתרת לוחות המדינה כמתואר בסעיף 6.4.1
· סיבוב 7 – זהו סיבוב קצר במיוחד, לאחר סיבוב 6, יש להמשיך לשלב 6.3 (תוצאות הבחירות) ולסיים את הסיבוב.
6.4.2 תרומות למפלגה – הכסף המתקבל מזכייה במושבים וממסי מפלגה אינו מספיק לכל פעילות המפלגה ולכן המפלגה יכולה להחליט על קבלת תרומות מגורמים חיצוניים. 
החל בשחקן הראשון ועל פי סיבוב השעון כל שחקן בוחר קלף תרומות ומניח אותו לפניו. אם המפלגה בחרה לקבל את התרומה הקלף מונח כשפניו למעלה, אם המפלגה בחרה שלא לקבל את התרומה הקלף מונח כשפניו למטה. המפלגות שבחרו לקבל את התרומה מקבלות את הכסף המצוין בקלף מהבנק. קבלת הכסף כרוכה גם בסיכון של איבוד חברי מפלגה. מיד לאחר קבלת הכסף השחקן צריך לזרוק קוביות בהתאם לרישום על הקלף, השחקן מפחית את מספר חברי המפלגה שלו על פי ערך הקובייה הגבוה ביותר (אחת הקוביות).
לאחר שכל השחקנים שהניחו קלפים גלויים שיחקו, השחקנים שהניחו קלפים שפניהם למטה, מגלים את הקלפים. על ידי אי קבלת התרומה השחקנים מקבלים תוספת לחברי המפלגה שלהם. השחקן זורק מספר קוביות בהתאם לרשום על הקלף, ומעלה את סך חברי המפלגה שברשותו בסך של הערך הכולל של הקוביות שנזרקו. 
בנוסף, שחקן שוויתר על התרומה הגבוהה ביותר, מקבל בונוס נוסף – זריקת 3 קוביות נוספות, ומעלה את סך חברי המפלגה שברשותו שוב, בערך הכולל של הקוביות.
אם שני שחקנים או יותר, וויתרו שניהם על הסכום הגבוה ביותר, אף לא אחד מהם מקבל את הבונוס.
לאחר השימוש בקלף (קבלה או דחייה של התרומה) הקלף מוחזר לקופסא ולא ניתן לעשות בו שימוש עד סוף המשחק.

7. סוף המשחק

המשחק מסתיים לאחר הסיבוב השביעי. מתבצע רישום נקודות ונקבע הזוכה.


[image: ]7.1 מושבים - על כל שחקן להשתמש בצד האחורי של פתק הניקוד, ולסכם את סך המושבים בו זכה במהלך 7 סיבובי הבחירות.

[image: ]7.2 סמני תקשורת – על השחקן לסכם את סך הנקודות המתקבל מסמני התקשורת של מפלגתו הנמצאים על הלוח הלאומי. סך הנקודות רשום בכוכב אפור. כעיקרון, סמן שהוצב בתחילת המשחק יקבל נקודות רבות יותר מסמן שהוצב לקראת סופו. 

7.3 חברי מפלגה – השחקן מוסיף את מספר חברי מפלגתו, כפי שמציין הסמן על הלוח הלאומי. בנוסף השחקן עם מספר חברי המפלגה הגדול ביותר מקבל 10 נקודות, והשחקן עם מספר חברי המפלגה השני הגדול ביותר מקבל 6 נקודות. אם שני שחקנים או יותר הינם בעלי מספר זהה של חברי מפלגה (הגבוה ביותר) אזי מחולקים 16 הנקודות באופן שווה לכל המפלגות בעלות המספר הזהה (מעוגל כלפי מטה). כל יתר השחקנים אינם מקבלים דבר. אם שני שחקנים הינם בשוויון למקום השני, שניהם אינם מקבלים דבר.

7.4 התאמה בין מצע המפלגה למצע הלאומי – כל שחקן מקבל נקודות על פי ההתאמה שבין המצע המפלגתי שלו לבין המצע הלאומי. מספר הנקודות בעבור כל התאמה רשום בכוכב אפור מתחת לקלף הרלוונטי. באם יש התאמה בין מצע המפלגה לקלף "מחוזק" במצע הלאומי, מקבל השחקן 5 נקודות נוספות.

[image: ]7.5 קביעת מנצח – כלל השחקנים מסכמים את הניקוד שברשותם. השחקן בעל מספר הנקודות הגבוה ביותר, זוכה !




































8. חוקים חלופיים – משחק קצר

חוקים אלו מאפשרים לשחק משחק קצר יותר בן 5 סיבובי בחירות במקום ב -7. 
בכדי לשחק 5 סיבובים יש להסיר מספר קלפים ואריחים, וכן חוק 6.4.1.1 שונה על מנת להתאימו למשחק קצר. לפני משחק קצר הסר את כל הקלפים שעליהם מודפסת הספרה 7.
מכל שחקן יש לקחת את הקלפים:
· קלף ממשלת צללים של 25 אלף יורו
· קלף תרומות של 50 אלף.
	הסר את 10 קלפי הסקרים עם הספרה 7 עליהם, וכן אין להשתמש בסמן מסי מפלגה ללוח החמישי .
במקום חוק 6.4.1.1 השתמש בחוק הבא:
· בסוף הסיבוב הראשון חלק 2 קלפים גלויים ושניים עם פנים למטה ללוח המדינה החדש. הצב את הסמן "אין קואליציה" על הלוח החדש, שכן לא ניתן להרכיב קואליציה בסיבוב הבחירות האחרון. 
· סוף סיבובים 2,3,4 - לאחר תום הבחירות הסר את לוח המדינה הנוכחית והחזר אותו לקופסא, אין צורך להציב ולסדר מדינה נוספת, אולם יש להמשיך ולסדר את יתרת לוחות המדינה כמתואר בסעיף 6.4.1
· סיבוב 7 – זהו סיבוב קצר במיוחד, לאחר סיבוב 4, יש להמשיך לשלב 6.3 (תוצאות הבחירות) 
ולסיים את הסיבוב.

9. עצות למתחילים

אין כל אסטרטגיה שתבטיח ניצחון במשחק, אולם להלן כמה עצות שעשויות לסייע לקבל מספר גבוה יותר של נקודות:
· אל תנסה לנצח את המשחק לבדך, קואליציות הינן מועילות מאד, במיוחד נגד שחקן שהצליח להשיג יתרון התחלתי.  שים לב תמיד למצע המפלגתי שלך ולזה של האחרים, בכדי שתוכל להרכיב קואליציות יותר בקלות. אל תיתן לנקיפות מצפון פוליטיות להפריע לך...
· אל תנסה לנצח בכל מערכת בחירות. המספר המוגבל של הסמנים הופך משימה זו לבלתי אפשרית, גם אם יהיה לך מספיק כסף. הנח לכמה מדינות במטרה להשיג יתרון באחרות. 
· הבט ובחן כמה מושבים מציעה כל מדינה, מדינות קטנות יותר מציעות פחות מושבים, ויכול שאינן כדאיות בהשקעת משאבים רבים לשם זכייה במדינה. 
· הבחירות בסיבוב השביעי הינן חשובות במיוחד, לרוב הזוכה במשחק אינו נקבע אלא בבחירות אלו. שים לב במיוחד לבחירות אלו. 
· המשחק מאופיין בחיסרון משאבים. לשחקן תמיד יחסר כסף, או סמנים שונים, הקפד לתכנן ולהשאיר מעט משאבים לגיבוי, ואל תשתמש מיד בכל מה שברשותך בתחילת המשחק.
· הקפד לא לגלות לחבריך השחקנים האחרים כמה כסף יש ברשותך.
· [bookmark: _GoBack]למשחק יש אלמנטים של מו"מ. מו"מ משמעו שיחה בין השחקנים, דבר שמוסיף אינטראקציה ודרמטיות למשחק. אולם אין כל הסכם במשחק שהינו מחייב, על השחקן להחליט כמה הוא סומך על השחקן האחר, אשר יקיים, או לא, את מה שהוסכם עליו.
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