בס"ד
הוראות המשחק קרקסון

מטרת המשחק: להשיג את מירב הנקודות

מהלך המשחק: 
· האריחים מונחים הפוכים במרכז. 
· את אריח מספר 1 מניחים גלוי. 
· כל שחקן בתורו מרים אריח ומניח אותו בסמוך לאריח\ים הקיימים בצורה מתאימה (לא באלכסון). 
· השחקן שהניח אריח ראשי להניח חייל על חלק מסוים מהאריח שהניח לפי בחירתו. (למשל על כביש או על עיר) לא ניתן להניח חייל על חלק באריח המתחבר לחלק מתאים שיש עליו כבר חייל (של שחקן אחר או שלך). 
· במידה ובעקבות הנחת אריח מושלמת דרך/עיר או נסגרו 9 אריחים סביב בית, מקבלים ניקוד.
· חייל שהונח על אריח חוזר אל השחקן רק לאחר שקיבל את הניקוד שלו.

ניקוד: 
· כביש שנסגר, כלומר שמשני עבריו צומת, עיר, או בנין, מזכה את השחקן ששם עליו חייל בנקודה לכל אריח. אם נוצר מצב בו יש מספר חיילים על אותו כביש (למשל בתחילה לא היו הכבישים מחוברים ורק אחרי שהונחו החיילים הכבישים התחברו) השחקן שיש לו יותר חיילים על הכביש הוא הזוכה בנקודות. במקרה של תיקו שניהם זוכים.

· כביש שלא נסגר עד סוף המשחק אינו מזכה בנקודות.

· עיר שנסגרה, כלומר מוקפת חומות מכל הצדדים, מזכה את השחקן ששם עליה חייל ב2 נקודות לכל אריח. עיר המורכבת רק מ-2 אריחים מזכה רק בנקודה לכל אריח. אריח עם סמל של מגן מזכה בבונוס של 2 נקודות. במקרה של מספר חיילים באותה עיר החוקים כנ"ל לגבי הכביש.

· עיר שלא נסגרה עד סוף המשחק מזכה בנקודה לכל חלק.

· אריח עליו מצויר בית מזכה ב-9 נקודות אם מונח עליו חייל והוא מוקף ב-9 אריחים מכל עבר (כולל אלכסון). בסוף המשחק הוא מזכה בנקודות כמספר האריחים המקיפים אותו.

· חייל שהונח על דשא מקבל נקודות רק בסוף המשחק: 2 נקודות על כל עיר סגורה שבשטחו. שטח הכוונה כל מקום שניתן להגיע אליו בלי לעבור דרך כביש או עיר. גם כאן החוקים זהים לחוקים של כביש ושל עיר: לא ניתן להניח חייל בשטח שיש בו כבר חייל אחר. אם נוצר מצב של מספר חיילים באותו שטח השחקן לו רוב החיילים זוכה בנקודות. במקרה של תיקו שניהם זוכים. 

אופציות נוספות:
1. לתת ניקוד,בסיום המשחק,  גם על כביש לא גמור, נקודה לכל אריח.

2. משחק מהיר: כל שחקן מקבל בתחילת המשחק אריח, מניח אותו בתורו, ולוקח חדש מהערמה.
3. משחק אסטרטגי: כל שחקן מקבל בתחילת המשחק שתי אריחים, בתורו הוא מניח אחד, ומשלים את כמות האריחים ביד לשתיים.
