
 

  

 

 

  2המשחק ל-  שחקנים.   6

 51  'דק 

  מעלהו 53גיל 

בעולם עתידני מושלים מנהלי תאגידי ענק בחיי האזרחים 
ובממשלה. זהו זמן של מרד בחברת העלית המשאירה את 

בעוני ובדיכוי . זו תקופת  יצירת קשרים ,  התושבים שאר
 יכולת  לנצל את שקרים ומזימות. זוהי ההזדמנות שלך

לשלטון להגיע  ההשפעה שלך על העומדים לרשותך, 
 ולהוציא את היריבים שלך לגלות.

 יש מקום לשורד אחד בלבדזכור כי 
 
 
 
 

 51 דמויות קלפי 

 15 מטבעות 

 כרטיסי עזר לשחקן 

 הוראות  

 
 
 
 

קלפים.  2מקבל ערבבו את החבילה. כל שחקן  .5
הקלפים מונחים הפוכים והשחקן יכול להסתכל 

 בהם תמיד.

מטבעות. הכסף תמיד גלוי  2מקבל  שחקןכל  .2
וכל שחקן יכול לראות את כמות הכסף של שאר 

 השחקנים

 השחקן האחרון שניצח במשחק הקודם מתחיל .3

 
 

 
 

השחקן  רשאר השחקנים ולהישאדמויות לשלוח לגלות את 
 האחרון ששורד.

 
 
 
 

שלו.  תחת ההשפעהשדמויות ה את  קלפי השחקן מייצגים
לדמויות שונות יכולות שונות כפי שיפורט בהמשך. כל 

אחת  לחשוףפעם שהשחקן מאבד השפעה הוא חייב 
השאיר אותה גלויה לפניו ומעתה אינה למהדמיות שלו ו

 .במשחק משתתפת
 

כאשר השחקן איבד השפעה על שתי הדמויות הם מוצאות 
 לגלות והשחקן יוצא מהמשחק. 

 
 
 

 
 

 מהלך המשחק בתורות עם כיוון השעון

 
שחקן מבצע פעולה אחת בלבד ואינו יכול לוותר על ביצוע 

 פעולה.

 
שבחר לבצע ולשחקנים ע פעולה וביצהשחקן מכריז על 

בצע פעולת ל והאחרים יש הזדמנות לערער על הפעולה א
 נגד.

 
פעולת  –אם לא הוכרז ערעור  או בוצעה פעולת נגד 

 בהצלחה. השחקן מבוצעת 
 

שחקן שאיבד את כל ההשפעה שלו ונשאר עם שני קלפים 
יוצא מידית מהמשחק ומחזיר את המטבעות  –גלויים 

 לקופה.שברשותו 
 

 המשחק מסתיים כאשר נשאר רק שחקן אחד
 
 
 
 
 

מסוגל לשלם יכול לבצע כל פעולה שהוא רוצה ושחקן 
 פעולות הדורשות תשלום לקופה. ןישנהיות ו

 
הזמינות  כלליות פעולות: פעולותסוגי  שניישנם במשחק 

 .פעולות של הדמויותו תמיד
 

כי למעשה  מכריז וטועןפעולת דמות  לבצע שחקן הבוחר
נמצאת ברשותו, באחד הקלפים המבצעת הדמות 
יתכן כי הוא מבלף והוא אינו חייב . שברשותו ההפוכים

להראות כי אכן ברשותו הדמות הקשורה לפעולה , אלא 
 .על כך שחקן אחר מערער כן אם
 

אם אין  שחקנים המערערים  ,פעולת הדמות מצליחה 
 .מידית

 
מטבעות או יותר הוא חייב לשחק  55אם שחקן צבר  

 בתורו פעולת "הפיכה".
 

 : פעולות כלליות
 

  מטבע מהקופה. 5קבל  –הכנסה 
 

  מטבעות מהקופה ) ניתן  2קבל  –סיוע חוץ
 ע"י הדוכס (  לחסום

 

  מטבעות לקופה ובצע הפיכה  7שלם  –הפיכה
(  כנגד שחקן אחר. השחקן מאבד השפעה ) קלף 

אם לשחקן בתחילת והפעולה תמיד מצליחה. 
מטבעות או יותר , הוא חייב לבצע  55תורו 
 הפיכה.פעולת 
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 דמויות :פעולות 
 

דמות כי הבמידה ושחקן אחר מערער , השחקן הטוען 
 .חייב להציג אותה תחת השפעתו 

 
 פעולות 

 
 פעולה:  מיסוי-  דוכס
 מטבעות מהקופה 3קח 

 
 פעולה: חיסול – מתנקש
  מטבעות  3שלם 

  במידה ופעולה מוצלחת  –בחר אחד מהשחקנים
 השחקן מאבד את אחת הדמויות שלו.

 
 פעולה: גניבה -מפקד 

 קח שני מטבעות משחקן או אחד אם זה מה שנשאר לו.
 

 פעולה : החלפה –שגריר 
  קלפים מהחבילה בחר אילו , אם בכלל,  2קח

 הקלפים שברשותך. 2קלפים להחליף אם 

  קלפים לחבילה 2החזר 

 
 פעולות נגד

 
פעולות נגד דומות לפעולות הדמויות במידה זו  שהשחקן 

שברשותו כמבצעת את פעולת הנגד מכריז על הדמות 
 ואינו חושף אותה אלה אם מערערים עליו.

 

 .במידה ולא מערערים פעולת הנגד מצליחה 

  אם שולם כסף עבור הפעולה המקורית הוא אינו
 .חוזר לשחקן ונשאר בקופה

 
 פעולת נגד: מניעת סיוע חוץ –דוכס 

יכול למנוע  נמצא ברשותוכל שחקן הטוען שהדוכס 
 משחקן לקבל מטבעות מפעולת "סיוע חוץ"

 
 מניעת התנקשותפעולת נגד  –רוזנת 

השחקן שהופעלה עליו פעולת התנקשות יכול להכריז על 
ולמנוע את ההתנקשות.  נמצאת ברשותוכך שהרוזנת 

 עדיין הכסף ששולם להתנקשות נשאר בקופה
 

 מניעת גניבהפעולת נגד: שגריר / מפקד  
שהופעלה עליו פעולת גניבה יכול להכריז על כך השחקן 

 .שהמפקד או השגריר נמצאים ברשותו ולבטל את הגניבה
 
 
 
 

ניתן לערער על כל פעולה או פעולת נגד המבוצעת ע"י 
 הדמויות .

 

  ,הערעור יכול להתבצע ע"י  כל שחקן במשחק
ללא קשר אם הפעולה בוצע נגדו או נגד שחקן 

 אחר.

  בכל הכרזה על ביצוע פעולה או פעולת נגד יש
 לאפשר לשחקנים הזדמנות להכריז על ערעור.

  כאשר המשחק ממשיך ופעולה או פעולת הנגד
 .ימבוצעות לא ניתן לבצע ערעור רטרואקטיב

השחקן שכנגדו הוגש הערעור חייב להוכיח כי הדמות 
באחד משני הקלפים המונחים שטען נמצאת ברשותו 

 ולהראות אותה.יו   הפוכים לפנ
 

  אם הוא אינו יכול או אינו רוצה הוא מפסיד
 בערעור.

  אם יש ברשותו את הדמות, אז השחקן שביצע
 את הערעור מפסיד. 

 
הוא בוחר אחת משתי  –השחקן שהפסיד מאבד השפעה 

הדמויות שברשותו וחושף אותה לפניו. מעכשיו יש לו 
 דמות אחת פעילה.

 א מהמשחק ומחזיר שחקן שחשף שתי דמויות יוצ
 את המטבעות לקופה

 
אם השחקן ניצח בערעור ע"י שהראה כי הדמות 

 הרלוונטית ברשותו הוא :
 

  מחזיר את הקלף הדמות שנחשפה לחבילת
 הקלפים.

 .מערבב את החבילה ולוקח קלף אקראי אחר 

 
באופן זה הוא לא מאבד דמות ושאר השחקנים 

 אינם יודעים איזו דמות נמצאת ברשותו.
 

  הפעולה או פעולת הנגד מבוצעת לאחר מכן 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ע י ר ע ו ר

 



 כ ר ט י ס   ע ז ר   ל ש ח ק ן
 או יותר מטבעות חובה לבצע הפיכה 55בצע פעולה אחת , אם יש לך 

 ד ג ת  נ ל ו ע פ ה ע פ ש ה ה ל ו ע פ ת ו מ ד

 X מטבע 1קבל  הכנסה -

 X מטבעות 2קבל  סיוע חוץ -

 הפיכה -
 מטבעות 7שלם 

 בחר שחקן שיאבד דמות
X 

 חסום סיוע חוץ מטבעות 3קבל  מיסוי דוכס

 חיסול מתנקש
 מטבעות 3שלם 

 X בחר שחקן שיאבד דמות

 החלפה שגריר
 קלפים מהחבילה 2קח 

 בצע החלפה
 חסום גניבה

 חסום גניבה מטבעות משחקן אחר 2קח  גניבה מפקד

 חסום התנקשות X X רוזנת

 
 

 כ ר ט י ס   ע ז ר   ל ש ח ק ן
 או יותר מטבעות חובה לבצע הפיכה 55בצע פעולה אחת , אם יש לך 

 ד ג ת  נ ל ו ע פ ה ע פ ש ה ה ל ו ע פ ת ו מ ד

 X מטבע 1קבל  הכנסה -

 X מטבעות 2קבל  סיוע חוץ -

 הפיכה -
 מטבעות 7שלם 

 בחר שחקן שיאבד דמות
X 

 חסום סיוע חוץ מטבעות 3קבל  מיסוי דוכס

 חיסול מתנקש
 מטבעות 3שלם 

 X בחר שחקן שיאבד דמות

 החלפה שגריר
 קלפים מהחבילה 2קח 

 בצע החלפה
 חסום גניבה

 חסום גניבה מטבעות משחקן אחר 2קח  גניבה מפקד

 חסום התנקשות X X רוזנת

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 בחן את עצמך
 


