Ca$h ‘n Gun$

מדריך למתחיל: 
 "CA$H’N GUN$" הוא משחק שמח, משחק של מסיבה, שהכיף בו מובטח. לא צריך לקרוא את הכללים למשחק הראשון שלך! קרא בקול רם העמוד הזה וצלול פנימה! 

"אנחנו גנגסטרים שהתכנסו ביחד לחלק את השלל מהשוד האחרון שלנו..." 

כל השחקנים לוקחים את אחת הדמויות הגדולות ומניחים אותה לפניהם. שימו את שטרות הבנק עם הפנים למטה במרכז השולחן. 

"להקל את המשא-ומתן, כל גנגסטר בא עם האקדח שלו", (כל שחקן מקבל אקדח ו-8 קלפי קליעים השייכים לדמות שלו. ( 1 "באנג! באנג! באנג!", 2 "באנג!" ו-5 "קליק, קליק, קליק" ). 

המשחק משוחק ב-8 סיבובי משחק. בכל סיבוב, כל שחקן משחק את אחד מקלפי הקליעים שלו. שימו לב כי כל קלף משוחק פעם אחת ופעם אחת בלבד. המנצח של המשחק הוא השחקן הכי עשיר שנשאר בחיים אחרי הסיבוב השמיני. 
1. בתחילת כל סיבוב אחד השחקנים לוקח 5 שטרות בנק מהערימה ומניח אותם עם הפנים למעלה על השולחן. 
2.כל שחקן בוחר אחד מהקלפים שלו ומניח אותו עם הפנים למטה ליד הדמות שלו. 
3. הסנדק (מנהל המשחק), ז"א אני, בגלל שאני קורא את המדריך הזה, אספור עד 3. ב-3 כל שחקן מכוון את האקדח שלו על שחקן אחר לפי בחירתו, כדי לשכנע אותו בעדינות לוותר על החלק שלו!
מוכנים? 1, 2, 3… עכשיו, זה הזמן להראות את פני הרוצח הכי מפחידים ומאיימים שלך! 
4. אני אספור שוב עד 3. ב-3 כל שחקן חייב לעשות בחירה: להיכנע, להניח את האקדח ובכך להימנע מהקליעים, או לא לעשות כלום ולהוכיח שיש לו אומץ! מוכנים? 1, 2, 3… 

הפחדנים, שהניחו את נשקם, שמים את הדמות שלהם עם הפנים למטה, שמים את האקדח שלהם על השולחן ומשליכים הקלף שלהם עם הפנים למטה. הם מחוץ לסיבוב הזה ולא לוקחים חלק בחלוקת השלל. בנוסף הם צריכים לקחת סמן אחד של בושה (סמנים עגולים).
האמיצים, שנשארו במשחק, צועקים  "בונזאי" או כל צרחת מלחמה אחרת שנותנת להם אומץ! השחקנים שמכוונים אקדח לשחקן שהניח את נשקו, שמים גם הם את האקדח שלהם על השולחן ומשליכים את הקלף שלהם עם הפנים כלפי מטה. 
אלו שעדיין מכוונים את האקדחים שלהם לשחקן אחר מגלים את הקלף שלהם ע"פ ההוראות הבאות:

5. מתחילים עם קלפי ה" באנג! באנג! באנג!". שחקן שנפגע על ידי קלף כזה משליך את הקלף שלו (הוא הותקף בהפתעה ולא יכול לירות בחזרה), שם את האקדח שלו על השולחן, שם את הדמות שלו עם הפנים למטה ולוקח סמן פגיעה (פלסטר).
6. עכשיו כל האחרים מגלים את הקלפים שלהם. אם זה " קליק, קליק, קליק " שום דבר לא קורה. אם זה "באנג!" השחקן הנפגע שם את הדמות שלו עם הפנים למטה ולוקח סמן פגיעה (פלסטר). 

אם כמה שחקנים ירו באותו בן אדם, הוא חייב לקחת סמני פציעה כמספר הפוגעים בו. הקלפים ששוחקו מושלכים.
7. כאשר הירי מסתיים, השחקנים שהדמות שלהם עדיין עומדת מתחלקים בשלל. השלל חייב להיות מחולק בחלקים שווים בין כל שחקנים . אסור לפרוט או לתת עודף, גם לא מהבנק (ברור, בגלל שהוא נשדד), וגם לא מהכסף שנאסף בסיבובים הקודמים! לכן יכול לקרות שחלק מהשלל (אולי אפילו כל כולו) לא יתחלק בין השורדים. ככל שיישארו פחות שחקנים, יש סיכוי יותר גדול שאפשר לחלק את השלל!
לאחר שהחלוקה נעשתה, כל הפצועים והמשתפנים, שדמות השחקן שלהם למטה, חוזרים חזרה למשחק.
הם מרימים את הדמות שלהם. והסיבוב הבא מתחיל : 5 שטרות בנק חדשים, קלפים של קליעים, איומים עם אקדחים, השתפנות או לא, יריות וחלוקת השלל.
כאשר שחקן נפגע בפעם השלישית, הוא  נהרג ויוצא מן המשחק. 

בסוף הסיבוב השמיני, השחקנים סופרים את הכסף שלהם (שנשאר מוסתר במהלך המשחק). עבור כל סמן  בושה השחקן משלם $5,000.
השחקן הכי עשיר שעדיין בחיים הוא המנצח במשחק! 

